Meu Primeiro Projeto em Roblox

Uma jornada empolgante que desvenda os mistérios do Roblox Studio, guiando-o desde
os primeiros conceitos de design de jogos e programagao em Lua até o desafio
gratificante de publicar e compartilhar sua primeira criagdo com a comunidade global.

Este projeto representa uma imersdao completa no universo da criagao de jogos na
plataforma Roblox, comeg¢ando com a exploracao da interface intuitiva do Roblox Studio.
Aprendemos a manipular objetos 3D, construir cenarios interativos e dar os primeiros
passos na programagao com Lua, a linguagem essencial para dar vida as nossas ideias.

A cada etapa, enfrentamos desafios de l6gica, design e otimizagao, transformando
obstaculos em oportunidades de aprendizado e inovagao. Desde a concepgao de
mecanicas de jogo simples até a implementagao de scripts complexos, cada linha de
codigo e cada elemento visual contribuiram para a evolu¢ao do nosso projeto, nutrindo a
paixao pela criagado digital.

A culminagao dessa jornada é a publicagao do jogo, um momento de grande satisfagao.
ApOs fases de teste rigorosas e ajustes finos, o jogo é finalmente langado para ser
explorado por jogadores de todo o mundo. E uma experiéncia recompensadora ver
outros interagirem com sua criacao, fornecendo feedback que inspira futuras melhorias
€ Novos projetos.
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Agenda da Apresentacao

01 02 03

Introducao e Motivagao Planejamento e Primeiros Passos Desenvolvimento e Programacao
Conhecendo o Roblox Studio e minha jornada Da ideia inicial aos primeiros comandos no Aprendendo Lua e criando mecénicas de jogo
pessoal Studio

04 05

Testes e Publicacao Resultados e Proximos Passos

Feedback, corre¢des e langamento oficial Meétricas, aprendizados e evolugao continua



Quem Sou Eu e Por Que Escolhl
Roblox

Minha Historia Por Que Roblox?

Sempre fui apaixonado por jogos e * Plataforma gratuita e acessivel para
tecnologia. Cresci jogando diversos iniciantes

titulos e sempre me perguntei como eram « Comunidade global de milhes de
criados. Quando descobri o Roblox, jogadores

percebi uma oportunidade Unica de L
e Ferramentas profissionais sem custo

transformar essa curiosidade em L
_ inicial
realidade.
* Possibilidade de monetizagao futura

O Roblox me atraiu pela sua comunidade « Aprendizado de programacéo real

vibrante, ferramentas acessiveis e (Lua)

potencial criativo ilimitado. A ideia de . o
_ e Documentagao extensa e tutoriais

criar algo que outras pessoas pudessem

) ) o abundantes

jogar e aproveitar foi o impulso que eu

precisava.




O Que E Roblox Studio

O Roblox Studio é um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) poderoso e gratuito
que permite criar experiéncias 3D imersivas. E a ferramenta oficial para desenvolvimento
de jogos na plataforma Roblox, combinando modelagem 3D, programacgao e design de
niveis em uma unica interface.

Editor 3D Completo

Ferramentas para criar e manipular objetos tridimensionais, terrenos e ambientes
complexos

Editor de Scripts Lua

Ambiente de programacao integrado para criar l6gica de jogo e interagdes

Motor de Fisica

Sistema de fisica realista para simulagdes e interagdes naturais

Teste em Tempo Real

Possibilidade de testar o jogo instantaneamente sem sair do editor
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Minha Jornada: Do Zero ao Primeiro Jogo

Semana 1. Descoberta 1

Instalei o Roblox Studio, explorei tutoriais basicos e me
familiarizei com a interface. Passei horas apenas observando

como tudo funcionava. 2 Semanas 2-3: Aprendizado

Comecei a criar objetos simples, entender hierarquias e

experimentar com propriedades basicas. Muitos erros, mas
Semanas 4-6: Desenvolvimento 3 também muitas descobertas.

Aprendi Lua basico, criei minhas primeiras interagdes e comecei

a construir o mundo do jogo com mais confianga.
4 Semanas 7-8: Refinamento

Testes constantes, corregao de bugs, adigao de sons e efeitos
visuais. O jogo comecgou a parecer realmente profissional.
Semana 9: Publicagao 5
Finalmente publiquei meu primeiro jogo! Uma sensagao
indescritivel de realizagao e orgulho.

Esta jornada de dois meses transformou completamente minha perspectiva sobre desenvolvimento de jogos e programacao. Cada desafio superado me
deixou mais motivado para continuar criando.



Definindo a ldela do Projeto

O Conceito Inicial

Decidi criar um jogo de aventura simples
chamado "llha do Tesouro". A ideia era ter
um jogador explorando uma ilha tropical,
coletando moedas escondidas e evitando
obstaculos basicos.

Escolhi este conceito por ser simples o
suficiente para um iniciante, mas com
potencial para expansao futura. A
mecanica central seria exploragao e
coleta, elementos fundamentais em
muitos jogos de sucesso.

Elementos Principais

* llha tropical com praias e floresta
e Sistema de coleta de moedas

e Obstaculos e desafios simples

e Placar de pontuagao visivel

e Efeitos sonoros e visuais

e Interface de usuario intuitiva




Planejamento e Objetivos Iniciails

Objetivos de Aprendizado Objetivos do Projeto Escopo Realista

e Dominar a interface do Roblox Studio e Completar e publicar um jogo funcional e Mapa pequeno e gerenciavel

e Aprender fundamentos de Lua e Alcancar pelo menos 100 jogadores e Mecanicas simples e testadas

e Entender |6gica de programacgao basica e Receber feedback construtivo * Prazo de 2 meses para conclusao

e CriarinteragOes jogador-ambiente e Construir portfélio de desenvolvedor e Foco em qualidade, ndo quantidade

Definir objetivos claros desde o inicio foi crucial para manter o foco e nao me perder em recursos desnecessarios. Aprendi que € melhor ter um jogo
pequeno e polido do que um projeto ambicioso inacabado.



Primeiros Passos no Roblox .
Studio

Abrir o Roblox Studio pela primeira vez foi intimidador e empolgante ao mesmo tempo. A
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Aprendendo a Interface Basica
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Explorer Properties Viewport Toolbox

Painel que mostra a hierarquia de Permite modificar caracteristicas A janela 3D principal onde vocé Biblioteca de modelos, sons e
todos os objetos no jogo, essencial  de objetos selecionados como cor, constroi e visualiza seu mundo scripts compartilhados pela
para organizagao tamanho e fisica comunidade

Dediquei tempo para entender cada painel e suas fungdes. Assistir tutoriais no YouTube foi fundamental, especialmente canais em portugués que

explicavam os conceitos de forma clara e acessivel.



Criando Meu Primeiro Mundo 3D

Com a interface basica compreendida, era hora de dar vida a minha ilha tropical. Comecei desenhando um esbogo no papel de como queria que o mapa

se parecesse, depois traduzi isso para o Roblox Studio.

Elementos Construidos Desafios Enfrentados

—

Base da llha: Usei Parts grandes para criar a forma basica do terreno A escala foi meu primeiro grande desafio. Tudo parecia muito grande ou

2. Praias: Parts coloridas em tons de areia ao redor da ilha muito pequeno até encontrar proporgoes adequadas.

3. Floresta: Agrupei cilindros marrons e esferas verdes para simular Também tive dificuldade com cores e iluminagéo. Meus primeiros testes
arvores pareciam muito artificiais, entdao pesquisei sobre paletas de cores

4. Oceano: Uma Part azul semitransparente cercando tudo naturais.

5. Decoragdes: Pedras, arbustos e pequenos detalhes espalhados A organizacdo do Explorer foi crucial - aprendi rapidamente a agrupar

objetos relacionados em pastas para nao me perder.



Desafios com Terreno e Modelagem

Ferramentas de Terreno

Descobri as ferramentas de terreno do Roblox que permitem criar
montanhas, vales e formas orgéanicas. No inicio, tudo ficava muito
irregular, mas com pratica consegui resultados mais naturais. A
ferramenta de suavizacao foi uma salvagao!

Colisoes e Fisica

Aprendi que alguns objetos precisavam ter colisdo desativada
(CanCollide = false) para evitar que o jogador ficasse preso. Gastei
horas testando diferentes configuracoes até entender como a fisica
funcionava.

Otimizacao de Objetos

Percebi que muitos objetos pequenos deixavam o jogo lento. Aprendi a
usar menos Parts com texturas melhores em vez de centenas de
objetos minusculos. O conceito de LOD (Level of Detail) foi revelador.

Cada obstaculo superado me ensinou algo valioso sobre desenvolvimento de jogos. A frustracao inicial deu lugar a satisfacao de resolver problemas
complexos através de pesquisa e experimentagao.



Introducao ao Lua - A Linguagem do Roblox

Chegou o momento mais desafiador: aprender programacao. Lua € uma linguagem relativamente simples, mas para alguém sem experiéncia prévia em
cédigo, foi como aprender um novo idioma.

Por Que Lua? Conceitos Fundamentais

e Sintaxe limpa e legivel Variaveis: Aprendi a armazenar informagdes como pontuagao do jogador

PG Bl R T Funcgoes: Blocos de codigo reutilizaveis para tarefas especificas

e Curva de aprendizado suave

) ) ) Eventos: Codigo que responde a acdes como tocar em objetos
e Comunidade ativa e prestativa

« Documentagio extensa disponivel Condicionais: Estruturas if/then para tomada de decisGes
Loops: Repeticao de cédigo para tarefas continuas

Cada conceito foi construido sobre o anterior, criando uma base sélida para scripts mais
complexos.

{3) File | Edit View | View 2

local message ="Hello, Lua!";
function
fontion greet(name)"{
printfirgreet(name)
}
matiopytmessage .., name);
printmessage .."", name);
}
}

end

1"



Meu Primeiro Script: Hello World

Toda jornada de programacgado comega com "Hello World". No Roblox, meu primeiro script fez algo aparecer na saida (Output) quando o jogo iniciava. Foi
simples, mas magico ver cédigo funcionando!

-- Meu primeiro script no Roblox Studio
print("Ola, mundo do Roblox!")
print("Meu primeiro jogo esta funcionando!")

-- Descobri que posso adicionar comentarios assim
-- Isso me ajudou a documentar o que cada parte fazia

Bl % >

Criar Script Escrever Codigo Testar
Cliquei com botao direito no Explorer e Digitei o comando print() com minha Pressionei F5 para testar e vi minha
adicionei um Script em ServerScriptService mensagem entre aspas mensagem aparecer no Output!

Este momento marcou minha transigao de apenas construir objetos para programar comportamentos. O sentimento de controle sobre o ambiente digital
era viciante.
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Criando Interacoes Basicas

Depois do Hello World, precisava que o jogo respondesse as agoes do jogador. Minha primeira interagao real foi fazer moedas desaparecerem quando o
jogador as tocasse.

Script de Coleta de Moeda O Que Aprendi

) Eventos Touched: Detectam quando algo toca no objeto
-- Script dentro da moeda

local moeda = script.Parent Verificagao de Humanoid: Garante que foi um jogador, ndo outro objeto
aleatdrio
moeda.Touched:Connect(function(hit)

local jogador = hit.Parent:FindFirstChild("Humanoid") GBSO el (U

Passei horas testando e refinando este cédigo simples, adicionando sons

if jogador then e efeitos visuais progressivamente.
moeda:Destroy()

print("Moeda coletada!")
end
end)



Sistema de Pontuacao Simples

Com as moedas funcionando, precisava de uma maneira de rastrear quantas o jogador coletou. Isso envolveu trabalhar com leaderstats, uma estrutura
especial do Roblox para exibir estatisticas dos jogadores.

01 02

Criar Leaderstats Adicionar Valor de Moedas

Script que adiciona uma pasta de estatisticas quando o jogador entra no Criei um IntValue chamado "Moedas" dentro de leaderstats

jogo

03 04

Incrementar ao Coletar Exibir na Interface

Modifiquei o script da moeda para aumentar o valor em +1 O Roblox automaticamente mostra leaderstats no canto superior direito

-- Script em ServerScriptService
game.Players.PlayerAdded:Connect(function(jogador)
local leaderstats = Instance.new("Folder")
leaderstats.Name = "leaderstats"
leaderstats.Parent = jogador

local moedas = Instance.new("IntValue")
moedas.Name = "Moedas"
moedas.Value =0
moedas.Parent = leaderstats

end)

Ver o contador de moedas aumentar cada vez que coletava uma foi extremamente gratificante. Era prova concreta de que minha légica de programacao
estava funcionando!



Adicionando Sons e Efeitos Visuais

Um jogo sem feedback audiovisual parece vazio. Aprendi a importar sons da biblioteca do Roblox e criar efeitos de particulas para tornar as interagoes

mais satisfatorias.
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Efeitos Sonoros

Adicionei sons de "bling"
guando moedas eram
coletadas e musica
ambiente suave tocando em
loop. Cada som precisava
ter o volume balanceado
para nao ser irritante.

Particulas

Criei efeitos de brilho nas
moedas usando
ParticleEmitter.
Experimentei com diferentes
cores, tamanhos e
velocidades até encontrar
algo atraente.

u EET

lluminacao

Adicionei PointLights em
areas chave e ajustei a
iluminagéao global para criar
atmosfera. O horario do dia
no jogo foi configurado para
um por do sol dourado.



Testando o Jogo pela Primeira Vez

Ap6s semanas de trabalho, finalmente tinha algo jogavel! Testei o jogo exaustivamente, procurando bugs e problemas de jogabilidade.

Processo de Teste Problemas Descobertos
1. Teste solo no Studio (F5) Spawning: Jogadores as vezes apareciam fora do mapa
2 USSR sl s T Lo EE S Moedas duplicadas: Alguns scripts disparavam multiplas vezes
3. Verificagao de bugs e colisdes
Lag: Muitos efeitos de particulas causavam queda de FPS
4. Teste de performance (FPS)
5. Convite de amigos para teste beta Colis6es estranhas: Jogadores ficavam presos em certas areas
6. Coleta de feedback inicial Cada problema foi uma oportunidade de aprendizado. Aprendi a usar

breakpoints e a fungéo print() para debug.

@ Unit Tests

[V Integration Tests
(V] System Tests
(V] Regression Tests

(V] Performance Tests
(V] Debug Logs
@ Error Handling




Sobre a Obra

Este conteudo foi desenvolvido com o auxilio de Inteligéncia Artificial, passando por um rigoroso processo de edi¢gao e revisdo humana para garantir
maxima qualidade e precisao das informacdes apresentadas.

A ideia é proporcionar aqueles que buscam conhecimento através de um resumo claro e objetivo sobre o tema, contudo, a nossa visao podera divergir e
até mesmo se opor a obra especificada. De qualquer modo, a nossa missao é despertar o interesse no aprofundamento sobre tal tema e a busca por
recursos complementares noutras obras pertinentes.

As imagens utilizadas sao exclusivamente ilustrativas, selecionadas com propdsito didatico, e seus direitos autorais pertencem aos respectivos
proprietdrios. As imagens podem nao representar fielmente os personagens, eventos ou situacdes descritas.

Este material pode ser livremente reinterpretado, integral ou parcialmente, desde que citada a fonte e mantida a referéncia ao Canal.
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