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Meu Primeliro Projeto em Roblox

Embarque em uma jornada emocionante e transformadora, onde a imaginagao encontra
a programacao e a criatividade se manifesta em mundos virtuais. "Meu Primeiro Projeto
em Roblox" é mais do que um guia; é o seu passaporte para desvendar os segredos do
desenvolvimento de jogos, desde as bases conceituais até a criacao de experiéncias
interativas e envolventes.

Descubra como dar vida as suas ideias, construindo cenarios deslumbrantes,
programando légicas de jogo complexas com Lua, e projetando personagens que
cativarao milhdes. Esta aventura no universo Roblox ndo apenas ensinara habilidades
técnicas valiosas, mas também estimulara o pensamento légico, a resolugao de
problemas e a inovacgao. Prepare-se para ver seus sonhos digitais se tornarem realidade
e para inspirar a proxima geragao de criadores. O mundo do Roblox espera por vocé para
ser moldado pela sua visao!
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Quem Sou Eu e Por Que Escolhi Roblox
Minha Historia Por Que Roblox?
Sempre fui apaixonado por jogos e tecnologia. Desde crianga, sonhava e Plataforma gratuita e acessivel para todos
em criar minhas proprias experiéncias interativas e compartilha-las com o « Comunidade global de milhdes de jogadores

mundo. Quando descobri o Roblox, percebi que era a plataforma perfeita .
e Ferramentas poderosas e intuitivas

para transformar esse sonho em realidade.
e Linguagem de programacao relativamente simples

O Roblox me atraiu pela sua acessibilidade, comunidade vibrante e « Possibilidade de monetizacdo futura

infinitas possibilidades criativas. Nao era necessario um orgamento ) o
e Grande suporte educacional e tutoriais

enorme ou anos de experiéncia — apenas criatividade e dedicagao.
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O Que E Roblox Studio

Roblox Studio é a ferramenta oficial e gratuita para criar jogos e experiéncias na
plataforma Roblox. E um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) que combina
modelagem 3D, programacao, design de interface e publicagdo em um unico software.
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Sistema de Ul/UX

Ferramentas para criar interfaces de usuario responsivas e atraentes

Publicacao Integrada

Lance seu jogo diretamente na plataforma com apenas alguns cliques



Minha Jornada: Do Zero ao Primeiro Jogo

Semana 1-2;: Descoberta

Explorei o Roblox Studio, assisti tutoriais basicos e me
familiarizei com a interface e conceitos fundamentais de
desenvolvimento de jogos.

Semana 5-8; Desenvolvimento

Construi o mundo 3D, aprendi Lua, implementei mecanicas
basicas e enfrentei diversos desafios técnicos que me ensinaram
muito.

Semana 11-12: Publicacao

Finalizei detalhes, otimizei performance, criei thumbnails e
descrigoes, e publiquei oficialmente meu primeiro jogo na
plataformal!

Semana 3-4. Planejamento

Defini a ideia do meu jogo, criei documentos de design basicos e
estabeleci objetivos realistas para o projeto inicial.

Semana 9-10: Testes

Realizei testes internos, convidei amigos para jogar, coletei
feedback e fiz ajustes importantes baseados nas experiéncias
dos jogadores.



Definindo a ldela do Projeto

A escolha da ideia certa foi crucial para o sucesso do projeto. Eu sabia Critérios de Selecao
que precisava comegar com algo gerenciavel, mas ainda assim divertido

. . ~ . e . 1. Escopo realista para iniciante
e envolvente. Apos muita reflexdo e pesquisa, decidi criar um jogo de

aventura e exploragdo simples. Mecénicas simples mas divertidas

o . . . ) Visual atraente e colorido
Meu conceito inicial era criar uma ilha tropical onde os jogadores

2

3
pudessem explorar, coletar itens, resolver quebra-cabecas bésicos e 4. Potencial de expansdo futura
desbloquear novas areas. A simplicidade do conceito me permitiria focar 5. Apelo para publico amplo

no aprendizado das ferramentas sem me sobrecarregar.

A ideia de uma ilha de aventuras oferecia a combinagao perfeita entre criatividade visual e desafios técnicos apropriados para um primeiro projeto.



Planejamento e Objetivos Iniciails

— — o

Objetivo de Aprendizado Objetivo Tecnico

Dominar os fundamentos do Roblox Studio e linguagem Lua através Criar um jogo funcional com mecanicas basicas de exploragao e
da pratica coleta

* Interface e ferramentas basicas e Mundo 3D navegavel

e Conceitos de programagao em jogos e Sistema de inventario simples

e Fluxo de trabalho de desenvolvimento e Pelo menos 5 itens colecionaveis

Objetivo de Experiéncia Objetivo de Publicacao

Garantir que o jogo seja divertido e acessivel para jogadores iniciantes Lancar o jogo na plataforma e alcancar os primeiros 100 jogadores
e Controles intuitivos e Descricao atraente

e Tutorial basico integrado e Thumbnail profissional

* Progressédo clara e recompensadora » Tags e categorias corretas
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Primeiros Passos no Roblox
Studio

Ao abrir o Roblox Studio pela primeira vez, confesso que me senti um pouco
sobrecarregado. A interface tinha tantas janelas, botdes e op¢des que nao sabia por
onde comegcar. Mas respirei fundo e comecei a explorar sistematicamente cada secao.

Instalacao

O

Baixei e instalei o Roblox Studio gratuitamente do site oficial

Template Base

Escolhi um template simples de terreno plano para comecar

Exploracao

Passei horas experimentando ferramentas e assistindo tutoriais

Primeiro Save

%

Salvei meu primeiro projeto e comecei a construir

O processo de familiarizagao levou cerca de uma semana, mas cada dia trazia novas
descobertas empolgantes. A comunidade do Roblox foi fundamental nessa fase,
oferecendo tutoriais e suporte constante.



Aprendendo a Interface Basica

Principais Componentes

A interface do Roblox Studio é dividida em varias areas especializadas. No centro esta a
viewport 3D onde vocé visualiza e manipula seu mundo. A esquerda, o Explorer mostra a
hierarquia de todos os objetos no jogo.

A direita, a janela Properties permite modificar caracteristicas detalhadas de objetos
selecionados. Na parte superior, a toolbar principal oferece acesso rapido as ferramentas

mais usadas como mover, rotacionar e escalar objetos.
Ferramentas Essenciais

e Explorer: Navegacao de objetos e hierarquia

* Properties: Edicao de propriedades detalhadas
* Toolbox: Biblioteca de assets e modelos

e Output: Console para debug e mensagens

e Script Editor: Ambiente para programacao

Dominar essas ferramentas basicas foi o primeiro grande marco da minha jornada. Cada uma delas se tornaria essencial nos passos seguintes do

desenvolvimento.
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Criando Meu Primeiro Mundo 3D

Chegou o momento magico de comecar a construir! Decidi criar uma pequena ilha tropical cercada por agua azul cristalina. Comecei usando as
ferramentas de terreno para esculpir a forma basica da ilha, adicionando elevagdes, praias e areas planas.

Praia Principal Floresta Central Montanha Vista

Area de spawn dos jogadores com areia brancae Zona de exploragdo com &rvores densas e itens Ponto mais alto da ilha com recompensa
palmeiras escondidos especial

Cada area foi cuidadosamente planejada para oferecer experiéncias diferentes. A variedade de ambientes manteria os jogadores engajados enquanto

exploravam a ilha.



Desafios com Terreno e Modelagem

Obstaculos Encontrados

A criagao do terreno trouxe desafios inesperados. Inicialmente, minha ilha
parecia artificial e sem vida. As transigdes entre praia e floresta eram
muito bruscas, e a escala dos objetos estava completamente errada.

Aprendi que modelagem 3D requer um olhar artistico além do técnico.
Passei dias ajustando texturas, estudando referéncias reais de ilhas
tropicais e experimentando diferentes combinacdes de materiais até
conseguir um resultado mais natural e imersivo.

Problemas Tecnicos

1.

2
3
4.
5

Escalas inconsistentes entre objetos
Texturas repetitivas e artificiais
Transigdes abruptas entre biomas
Performance ruim com muitos detalhes

lluminacao inadequada em certas areas

Solucoes Aplicadas

1.
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Sistema de grid para manter proporcdes
Variagao de texturas e materiais
Gradientes suaves entre areas
Otimizacao de poligonos

Ajustes de lighting e atmosphere



Introdugao ao Lua - A Linguagem do Roblox

Lua é uma linguagem de programacao leve, poderosa e relativamente facil de aprender. Foi criada no Brasil e é perfeita para iniciantes, mas poderosa o
suficiente para criar jogos complexos. No Roblox, usamos Lua para dar vida aos nossos mundos estaticos.

Por Que Lua?

Sintaxe simples e legivel
Curva de aprendizado suave
Excelente documentacgao
Comunidade ativa e prestativa

Performance otimizada para jogos

-- Exemplo basico de Lua

local mensagem = "Ola, Roblox!"

print(mensagem)

function saudar(nome)

return "Bem-vindo, " .. nome .. "I"

end

print(saudar("Jogador™"))

Conceitos Fundamentais

Variaveis e tipos de dados
Funcgdes e eventos
Condicionais e loops
Manipulagao de objetos

Debugging e testes

Recursos de Aprendizado

Documentacao oficial do Roblox
Tutoriais em video no YouTube
Féruns da comunidade

Scripts de exemplo

Projetos open source



Meu Primeiro Script: Hello World

Todo programador comega com o classico "Hello World", e comigo nao foi diferente. Criei meu primeiro script no Roblox Studio e senti uma emocao
indescritivel quando vi a mensagem aparecer no Output. Era simples, mas representava o inicio de algo maior.

O Script Inicial O Que Aprendi

o ' e Como criar e anexar scripts a objetos
-- Meu primeiro script no Roblox

print("Ola, Mundo do Roblox!") * Uso dafuncio print() para debug
print("Este é meu primeiro jogo!") e Conceito de variaveis locais

e Concatenagao de strings com ..

-- Mensagem personalizada . Funcdo wait() para delays

local nomejogo = "llha de Aventuras"

. . ; e Importéancia dos comentarios no codigo
print("Bem-vindo ao " .. nomejogo)

Este primeiro script foi a porta de entrada para um mundo infinito de

wait(2) possibilidades. Cada linha de cédigo era uma descoberta emocionante.
print("Divirta-se explorando!")



Criando Interacoes Basicas

Depois de dominar scripts simples, parti para criar interacdes reais. Queria que os jogadores pudessem coletar itens espalhados pela ilha. Criei moedas
douradas que brilhavam e faziam som quando coletadas.

®

Detectar Toque

—
SO,
N

Criar Objeto Colecionavel Implementei evento Touched para detectar quando jogador encosta na
Modelei uma moeda 3D com material metalico e cor dourada brilhante moeda

U

Remover Objeto

¥

Adicionar Efeitos Destrui a moeda apéds coleta usando :Destroy() e atualizei contador
Criei particulas brilhantes e som de coleta para feedback visual e

sonoro

-- Script de coleta de moeda
local moeda = script.Parent

moeda.Touched:Connect(function(hit)

local humanoid = hit.Parent:FindFirstChild("Humanoid")
if humanoid then

-- Efeito sonoro

moeda.Som:Play()

-- Remover moeda

moeda:Destroy()

print("Moeda coletada!")

end
end)



Sistema de Pontuacao Simples

Implementando Score -- Script no ServerScriptService

Um jogo sem sistema de pontuagéao parece incompleto. Criei um semelFlayEs Flayrrddeeitonizalilunodent gy

leaderstats basico que mostra o niimero de moedas coletadas local leaderstats = Instance.new("Folder")

por cada jogador. Este sistema usa o servico PlayerService do leaderstats.Name = "leaderstats”

leaderstats.Parent = player

Roblox.

O cdédigo cria automaticamente uma pasta "leaderstats” para local moedas = Instance.new("IntValue")
cada jogador que entra no jogo. Dentro dessa pasta, um valor moedas.Name = "Moedas"

inteiro chamado "Moedas" rastreia o progresso individual. moedas.Value = 0

moedas.Parent = leaderstats
end)

-- Atualizar ao coletar moeda
local player = game.Players:GetPlayerFromCharacter(hit.Parent)
if player then
player.leaderstats.Moedas.Value += 1
end

Ver o placar funcionando pela primeira vez foi extremamente gratificante. Os nimeros aumentando davam um senso real de progressao e conquista ao
gameplay.



Adicionando Sons e Efeitos Visuais

Um jogo silencioso e sem efeitos visuais parece sem vida. Aprendi que audio e VFX sdo essenciais para criar uma experiéncia imersiva e profissional,
mesmo em projetos simples.

J 1)

Musica de Fundo Efeitos Sonoros

Adicionei uma trilha sonora tropical relaxante que toca em loop, criando a Sons de coleta de moedas, passos na areia, ondas do mar e passaros

atmosfera perfeita para a ilha de aventuras criaram um ambiente mais realista e envolvente
$ N

e Q

Particulas lluminacao Dinamica

Sistemas de particulas para brilho de moedas, splash de agua e borboletas  Implementei ciclo dia/noite basico com mudancas de cor do céu e
voando adicionaram vida visual ao mundo intensidade da luz solar

[ Dica importante: Use sons e efeitos com moderagdo. Excesso de estimulos pode sobrecarregar o jogador e prejudicar a experiéncia. Busque
sempre o equilibrio entre feedback sensorial e clareza.



Testando o Jogo pela Primeira Vez

O momento da verdade chegou! Cliquei no botdo "Play" pela primeira vez para testar meu jogo completo. Ver minha criagdo em agao, caminhando pela
ilha que construi, coletando moedas que programei, ouvindo os sons que adicionei - foi absolutamente magico!

Testes Solo Primeiros Bugs

Joguei repetidamente sozinho, explorando cada canto, testando todas Naturalmente, encontrei varios problemas que precisavam ser
as mecanicas e procurando por bugs ou problemas de design. corrigidos antes de mostrar para outras pessoas.

e Movimento e controles funcionando bem e Jogador caindo através do chao em alguns lugares

e Todas as moedas colecionaveis e Moedas podendo ser coletadas multiplas vezes

e Pontuacao atualizando corretamente * Sons se sobrepondo e criando cacofonia

e Sons tocando nos momentos certos  Areas onde o jogador ficava preso

Cada bug descoberto era uma oportunidade de aprendizado. Resolvi cada problema sistematicamente, consultando documentacao e pedindo ajuda na
comunidade quando necessario.



Feedback dos Primeiros Jogadores

Depois de corrigir os bugs iniciais, convidei alguns amigos para testar o jogo. Suas rea¢des e comentarios foram fundamentais para melhorar a
experiéncia. Assisti enquanto jogavam e anotei tudo.

Feedback Positivo Sugestoes de Melhoria

e "Ovisual dailha esta muito bonito e colorido!" e "Adicionar mais variedade de itens colecionaveis"
e "Gostei dos sons relaxantes e da musica" e "Criar um objetivo final ou recompensa especial"
 'Edivertido explorar e encontrar moedas escondidas" e "Tutorial inicial explicando as mecanicas"

e "O sistema de pontuagdo motiva a coletar tudo" * "Indicador mostrando quantas moedas faltam"

e "Controles sdo simples e intuitivos" e "Mais areas secretas para explorar"

e "Gostei dos efeitos de particulas brilhantes" e "Placar global para competir com amigos"

O feedback me ensinou a importancia de testar com usuarios reais. Eles notavam coisas que eu, por estar muito préximo do projeto, ndo conseguia ver.



Principais Erros e Como 0s Resolvi

Colisao Inconsistente
Problema: Jogadores caiam através de certas partes do terreno aleatoriamente
Causa: Objetos com CanCollide desativado e partes muito finas

Solugao: Verifiquei propriedades de todos os objetos e aumentei espessura do terreno nas areas problematicas

Moedas Duplicadas
Problema: Uma moeda podia ser coletada multiplas vezes antes de desaparecer
Causa: Evento Touched disparava varias vezes enquanto jogador encostava

Solugao: Adicionei debounce usando variavel booleana para prevenir coletas multiplas

Performance Ruim
Problema: Jogo ficava lento com muitos jogadores ou em dispositivos méveis
Causa: Excesso de partes com sombras e efeitos de particulas sem limites

Solugao: Otimizei geometria, reduzi qualidade de sombras e limitei emissores de particulas

Sons Sobrepostos
Problema: Multiplos sons tocando simultaneamente criavam ruido desagradavel
Causa: Nao havia controle de volume e limitagao de sons simultaneos

Solugao: Implementei sistema de gerenciamento de dudio com volumes balanceados e limites



Otimizacao de Performance

Performance é crucial para proporcionar uma boa experiéncia, especialmente considerando que Roblox roda em dispositivos méveis e computadores de
especificacdes variadas. Aprendi técnicas importantes de otimizacao durante o desenvolvimento.

Geometria Eficiente Texturas Comprimidas
Reduzi niumero de partes usando unions, meshes otimizadas e Usei texturas em resolucdes apropriadas (512x512 ou 1024x1024) ao
evitando detalhes desnecessarios invisiveis ao jogador invés de 4K desnecessario

lluminacao Inteligente Scripts Otimizados
Desativei sombras em objetos pequenos e usei Future lighting para Evitei loops infinitos intensivos, usei eventos ao invés de polling
melhor balancgo visual/performance constante e limpei connections ndo usadas

FPS Médio

Tempo Carregamento

Memoria (MB)

T T 1
0 300 600 900
B Antes B Depois



Criando uma Interface de Usuario

A interface de usudrio (Ul) é a ponte entre o jogo e o jogador. Criei uma Ul simples mas funcional que mostra informacdes importantes sem obstruir a

visao do mundo 3D.

Barra Superior Mini-mapa Menu de Pausa

Mostra nome do jogo, contador de moedas Mapa pequeno no canto mostrando posi¢cao do Acessivel por botao ESC, permite ajustar volume,
coletadas e icone de configuragdes com acesso  jogador e locais importantes da ilha qualidade grafica e sair do jogo

rapido

[ Principios de Ul que aprendi: Mantenha informagdes essenciais sempre visiveis, use cores que contrastem bem com o ambiente, posicione
elementos em locais previsiveis (cantos da tela), e teste em diferentes tamanhos de tela.



Publicando o Jogo na Plataforma

Chegou o0 momento mais emocionante - publicar oficialmente meu jogo para o mundo todo ver! O processo de publicagao no Roblox é
surpreendentemente simples, mas requer aten¢ao aos detalhes para atrair jogadores.

01 02

Preparacao Final Criagao de Thumbnails

Testei uma ultima vez, verifiquei todos os sistemas e garanti que ndo havia  Capturei screenshots bonitas do jogo em angulos interessantes para usar
bugs criticos como miniaturas atraentes

03 04

Descricao Completa Tags e Categorias

Escrevi uma descri¢cao envolvente explicando o conceito, mecéanicas e Selecionei tags apropriadas (aventura, exploracao, casual) para ajudar na
diferenciais do jogo descoberta

05 06

Configuracoes Publicacao

Ajustei idade recomendada, permissdes e outras configuragdes de Cliguei no botao "Publish to Roblox" e meu jogo ficou disponivel

privacidade globalmente!



Estrategias de Marketing Basico

Publicar o jogo é apenas o0 comego. Para atrair jogadores, precisei aprender algumas estratégias basicas de marketing e divulgagao dentro e fora da
plataforma Roblox.

Dentro do Roblox Divulgagao Externa
* Titulo Atraente: "llha de Aventuras: Caga ao Tesouro Tropical" * Redes Sociais: Posts no Twitter/X e Instagram com GIFs do gameplay
e Thumbnails Profissionais: Trés imagens vibrantes mostrando e YouTube: Gameplay trailer de 60 segundos
gameplay  Discord: Servidor proprio para comunidade
» Descrigao Rica: Texto detalhado com emojis e formatagéo « Féruns: Postei no Developer Forum do Roblox
* Tags Relevantes: Aventura, exploragao, casual, single-player « Amigos e Familia: Pedi para compartilharem
* Updates Regulares: Novidades semanais para aparecer em "Recently « Reddit: Post em r/roblox e r/robloxgamedev
Updated"

e Eventos Especiais: Moedas dobradas nos fins de semana

Aprendi que marketing nao é sobre spam, mas sobre genuinamente compartilhar algo interessante que vocé criou com pessoas que possam apreciar.



Primeiras Estatisticas e Métricas

Depois de uma semana de langamento, comecei a analisar as estatisticas do jogo. O Roblox fornece analytics detalhados que ajudam a entender o
comportamento dos jogadores e identificar areas de melhoria.

847 234 6.5 427

Visitas Totais Jogadores Unicos Tempo Medio (min) Taxa de Retorno
Numero total de vezes que Quantidade de pessoas diferentes Duragcao média que cada jogador Porcentagem de jogadores que
jogadores entraram no jogo que experimentaram permaneceu voltaram
180 =
120 -
60 -
O . I . I . I . I . I . I . I
Dia 1 Dia 2 Dia 3 Dia 4 Dia 5 Dia 6 Dia 7

As métricas me mostraram que o jogo estava indo bem para um primeiro projeto! A taxa de retorno de 42% indicava que as pessoas gostavam o
suficiente para jogar novamente.



Licoes Aprendidas no Processo

Comece Pequeno, Sonhe Grande

Minha tendéncia inicial era querer criar algo
massivo e complexo. Aprendi que comecar
com escopo reduzido e executar bem é
muito melhor que ter ideias grandiosas e
nao termina-las. Sempre posso expandir
depois.

Falhar Faz Parte

Encontrei centenas de bugs, cometi
inumeros erros de cédigo e refiz varias
partes do zero. Cada falha foi uma
oportunidade de aprendizado. Erros nao
sao fracassos, sao parte essencial do
processo criativo.

A Comunidade E Fundamental

Nao teria conseguido sem a ajuda da
comunidade Roblox. Féruns, Discord,
YouTube - todos foram recursos valiosos.
Nao tenha vergonha de pedir ajuda quando
estiver travado em algum problema.

Persisténcia Vence

Houve momentos de frustragao onde
pensei em desistir. Mas sempre que
continuei, acabei encontrando a solugao. O
desenvolvimento de jogos é uma maratona,
nao uma corrida de velocidade.
Consisténcia é mais importante que

intensidade.

lteracdo E a Chave

Meu jogo passou por dezenas de versdes
antes do langamento. Cada iteragao trouxe
melhorias. Nao busque perfei¢cdo na
primeira tentativa - lance algo funcional e
melhore continuamente baseado no
feedback.



Ferramentas e Recursos Uteis

Durante minha jornada, descobri varias ferramentas e recursos que foram absolutamente essenciais. Aqui estdao minhas recomendacdes para quem esta

comegcando.

5

Documentacao Oficial

A documentacao do Roblox Developer Hub é extremamente completa com
tutoriais, referéncias de API e guias passo a passo. Deve ser seu primeiro

recurso.

O

Comunidades

Servidores Discord, Developer Forum do Roblox e subreddits sdo 6timos
para fazer perguntas e networking com outros desenvolvedores.

o

Editores Graficos

Ferramentas como Blender (para 3D), GIMP (para texturas) e Canva (para
thumbnails) complementam perfeitamente o Roblox Studio.

1

Tutoriais em Video

Canais como AlvinBlox, Pexify e TheDevKing no YouTube oferecem
tutoriais gratuitos excelentes para todos os niveis de habilidade.

3

Asset Libraries

O Toolbox do Roblox e sites como Roblox Library oferecem modelos,
scripts e assets gratuitos para acelerar seu desenvolvimento.

@E?j

Controle de Versao

Plugins como Rojo permitem usar Git com seus projetos Roblox, facilitando
colaboracao e backup de cédigo.



Comunidade Roblox e Networking

Uma das melhores partes de desenvolver no Roblox é fazer parte de uma comunidade global vibrante e colaborativa. Conectar-se com outros
desenvolvedores acelerou tremendamente meu aprendizado.

Onde Me Conectei Beneficios do Networking

* Developer Forum: Forum oficial para desenvolvedores sérios e Aprender com desenvolvedores mais experientes
e Discord Hidden Devs: Comunidade ativa com milhares de membros e Encontrar colaboradores para projetos futuros

e Twitter Dev Community: #RobloxDev para compartilhar progresso e Receber feedback honesto e construtivo

e DevForum Brasil: Comunidade brasileira de desenvolvedores e Descobrir oportunidades de trabalho

e Game Jams: Eventos de desenvolvimento em tempo limitado e Manter-se atualizado sobre novidades

e Meetups Locais: Encontros presenciais de desenvolvedores e Criar amizades com interesses similares

(J Dica de ouro: Nao tenha medo de mostrar seu trabalho mesmo quando imperfeito. A comunidade Roblox é muito acolhedora e todos
comecgaram do zero. Compartilhe seu progresso, faga perguntas e ajude outros quando puder.



Proximos Passos para Evolugao

Concluir meu primeiro jogo foi apenas o comecgo da jornada. Ja estou planejando os proximos passos para evoluir como desenvolvedor e expandir meu
portfélio na plataforma.

&

Expandir Ilha de Aventuras

Adicionar novas areas, missdes, NPCs e sistemas de progressao ao

jogo atual

Colaboracoes

Trabalhar em equipe com outros desenvolvedores em projeto conjunto

Habilidades a Desenvolver

Programagédo avangada em Lua
Modelagem 3D no Blender

Design de Ul/UX profissional
Sistemas de multiplayer complexos
Animacdes e cinematicas

Economia de jogo balanceada

Metas de Curto Prazo

Novo Projeto

Monetizacao

Alcancar 5.000 visitas no jogo atual .
Lancgar 2 updates com conteudo novo .
Completar curso avangado de Lua .
Criar portfolio de desenvolvedor ]
Participar de um Game Jam .
Colaborar em projeto open source J

Comecar jogo mais ambicioso aplicando tudo que aprendi

Aprender sobre Game Passes e Developer Products

Metas de Longo Prazo

Ter jogo com 100K+ visitas

Construir equipe de desenvolvimento
Monetizar jogos sustentavelmente
Tornar-me desenvolvedor reconhecido
Ensinar outros iniciantes

Participar do RDC (Roblox Developers
Conference)



Dicas para Iniciantes

Se vocé esta pensando em comecar sua jornada no desenvolvimento de jogos Roblox, aqui estdo minhas melhores dicas baseadas na experiéncia que
adquiri.
Nao Espere Estar "Pronto”

Vocé nunca se sentira 100% preparado. Comece agora com o conhecimento que tem e aprenda fazendo. Cada projeto ensina mais que qualquer
tutorial.

Termine o Que Comeca

E tentador abandonar projetos no meio e comegar novos. Resista! Terminar projetos, mesmo imperfeitos, ensina licdes valiosas e constroi
portfolio.

Roube Como um Artista

Analise jogos que vocé admira, veja como foram construidos, inspire-se (mas nunca copie diretamente). Bons artistas copiam, grandes artistas
roubam - mas sempre adicionando sua propria voz.

Documente Sua Jornada

Tire screenshots, faca anotacdes, mantenha diario de desenvolvimento. Além de ajudar no aprendizado, vocé tera material excelente para
compartilhar e refletir sobre seu progresso.

Priorize Diversao

Se vocé nao esta se divertindo no processo, algo esta errado. Desenvolvimento de jogos deve ser desafiador mas prazeroso. Se ficou chato, mude
de abordagem ou faga uma pausa.



Demonstracao ao Vivo do Projeto

Agora vou mostrar o jogo funcionando! Vocés verao todas as funcionalidades que implementei, desde a exploracao da ilha até a coleta de moedas e

sistema de pontuacgao.

Spawn e Tutorial

Jogador comega na praia com instrugdes

béasicas

Interface Funcional

Ul mostrando progresso e informagdes

Detalhes Tecnicos

e Mundo 3D com aprox. 2000 partes

15 scripts em Lua

e 30 moedas colecionaveis distribuidas
e 8 sistemas de particulas

e 12 efeitos sonoros + musica

e Interface responsiva em 5 telas

Exploracao Livre Coleta de Moedas
Caminhada pela ilha descobrindo locais Demonstracao do sistema de coleta com
secretos efeitos

Audio e VFX

Sons ambientes e efeitos visuais em agao

Estatisticas de Desenvolvimento

e Tempo total: 12 semanas
e Horas trabalhadas: ~150
e Iteragdes completas: 23
e Bugs corrigidos: 87

e Linhas de codigo: ~800

e \ersOes testadas: 41



Obrigado! Perguntas e Respostas

Muito obrigado pela atengao! Espero que minha jornada tenha inspirado vocés a comecgarem seus proprios projetos no Roblox. Lembrem-se: todo
desenvolvedor profissional comegou exatamente onde vocés estao agora.

el Contato M Jogue o Jogo ¢-) Vamos Conversar
Adoraria ouvir suas perguntas e ver seus Procure por “llha de Aventuras" no Roblox Estou disponivel para duvidas e networking
projetos!

"0 unico jeito de fazer um grande trabalho é amar o que vocé faz. Se vocé ainda nao encontrou, continue procurando. Nao se acomode."

— Steve Jobs

Aberto para perguntas sobre: Roblox Studio * Programacao Lua * Design de Jogos * Processo Criativo * Desafios Enfrentados * Préximos Projetos *

Carreira em Game Dev * Qualquer outra coisa!



Sobre a Obra

Este conteudo foi desenvolvido com o auxilio de Inteligéncia Artificial, passando por um rigoroso processo de edi¢gao e revisdo humana para garantir
maxima qualidade e precisao das informacdes apresentadas.

A ideia é proporcionar aqueles que buscam conhecimento através de um resumo claro e objetivo sobre o tema, contudo, a nossa visao podera divergir e
até mesmo se opor a obra especificada. De qualquer modo, a nossa missao é despertar o interesse no aprofundamento sobre tal tema e a busca por
recursos complementares noutras obras pertinentes.

As imagens utilizadas sao exclusivamente ilustrativas, selecionadas com propdsito didatico, e seus direitos autorais pertencem aos respectivos
proprietdrios. As imagens podem nao representar fielmente os personagens, eventos ou situacdes descritas.

Este material pode ser livremente reinterpretado, integral ou parcialmente, desde que citada a fonte e mantida a referéncia ao Canal.
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