
Dpìpµė¾«ėpµj¾ p³ R¾b«¾ĝ: 
Täaµì�¾ä³p ìĀaì �jp�aì p³ ¥¾�¾ì 
�µcä�ėp�ì
Bem-vindo ao mundo fascinante do desenvolvimento de jogos no Roblox! Esta jornada 
vai transformar você de jogador em criador, abrindo portas para um universo de 
possibilidades criativas e oportunidades reais. Prepare-se para aprender tudo o que 
precisa para dar vida às suas ideias mais incríveis.

Você está prestes a mergulhar em uma plataforma que hospeda milhões de experiências 
virtuais e reúne uma comunidade global de criadores e jogadores. Aprender a 
desenvolver no Roblox não é apenas adquirir uma nova habilidade; é descobrir uma nova 
forma de expressão, onde a única limitação é a sua imaginação.

Neste curso, você vai não apenas dominar as ferramentas e a lógica de programação do 
Roblox Studio, mas também desvendar os segredos do design de jogos que cativam. 
Desde a criação de mundos imersivos até a programação de mecânicas interativas e a 
monetização de suas criações, cada etapa será um trampolim para o seu sucesso. 
Imagine ver suas próprias ideias se transformando em jogos populares, jogados por 
milhares de pessoas ao redor do mundo. Essa é a magia e o poder do desenvolvimento 
em Roblox.

Essa é uma habilidade crucial na era digital, impulsionando o pensamento lógico, a 
resolução de problemas e a criatividade. Ao final desta apresentação, você terá uma 
visão clara do caminho a seguir para se tornar um desenvolvedor de Roblox confiante e 
inovador. Prepare-se para construir, inovar e inspirar!



Bp³-ė�µj¾ì a¾ Āµ�ėpäì¾ R¾b«¾ĝ: O 
ãĀp ėa³¾ì aáäpµjpä �¾¥p

FĀµja³pµø¾ì øqcµ�c¾ì

Você vai dominar o Roblox Studio, 
aprender a linguagem Lua e entender 
como construir mundos tridimensionais 
completos. Desde a instalação até a 
publicação do seu primeiro jogo, cada 
etapa será explicada com clareza e 
exemplos práticos.

Hab�«�jajpì cä�aø�ėaì

Vamos explorar design de níveis, criação 
de mecânicas de jogo, programação de 
eventos interativos e até estratégias de 
monetização. Você aprenderá não 
apenas a fazer jogos, mas a fazer jogos 
que as pessoas adoram jogar.



P¾ä ãĀp jpìpµė¾«ėpä µ¾ R¾b«¾ĝ? Oá¾äøĀµ�jajpì p 
á¾øpµc�a«

P¾øpµc�a« ��µaµcp�ä¾ äpa«

Desenvolvedores talentosos ganham 
milhares de dólares mensalmente através de 
seus jogos. O programa de desenvolvimento 
do Roblox permite converter Robux em 
dinheiro real, criando oportunidades de 
renda genuínas.

AĀj�uµc�a ³aìì�ėa �«¾ba«

Com mais de 200 milhões de usuários ativos 
mensais, seu jogo tem potencial de alcançar 
milhões de jogadores ao redor do mundo. É 
uma plataforma com alcance que poucos 
desenvolvedores indie conseguem em 
outras plataformas.

Baääp�äa jp pµøäaja ba�ĝa

Não precisa de equipamento caro ou 
licenças caras. O Roblox Studio é gratuito, 
roda em computadores modestos e oferece 
ferramentas profissionais acessíveis a 
qualquer pessoa com criatividade e 
dedicação.



Eìøaø�ìø�caì �³áäpìì�¾µaµøpì: M�«�Üpì jp ¥¾�aj¾äpì p 
cä�aj¾äpì

200M
UìĀáä�¾ì aø�ė¾ì ³pµìa�ì

Uma audiência maior que a 
população do Brasil

70%
UìĀáä�¾ì aba�ĝ¾ jp 16 aµ¾ì

Público jovem e engajado

9.5M
Cä�aj¾äpì jp c¾µøpāj¾

Desenvolvedores ativos na 
plataforma

$2.7B
Pa�¾ì a¾ì 

jpìpµė¾«ėpj¾äpì

Valor acumulado desde o início do 
programa

Esses números demonstram não apenas a escala da plataforma, mas também o compromisso genuíno da Roblox em recompensar seus criadores. A 
cada ano, mais desenvolvedores alcançam independência financeira através de seus jogos na plataforma.



H�ìø¿ä�aì jp ìĀcpìì¾: Dpìpµė¾«ėpj¾äpì ãĀp ³Ājaäa³ jp 
ė�ja

Aj¾áø Mp! - M�«�Üpì p³ äpcp�øa

Criado por uma pequena equipe indie, 
Adopt Me! se tornou um dos jogos mais 
populares do Roblox, gerando milhões de 
dólares e empregando dezenas de pessoas 
em tempo integral. O jogo frequentemente 
atinge mais de 500 mil jogadores 
simultâneos.

T¾Ępä ¾� Hp«« - Cä�aj¾ä 
aj¾«pìcpµøp

Desenvolvido por um adolescente 
apaixonado por jogos de plataforma, Tower 
of Hell provou que idade não é barreira para 
o sucesso. O jogo acumula bilhões de 
visitas e gerou renda suficiente para 
financiar a educação universitária de seu 
criador.

Bä¾¾¨�aėpµ - S�³á«�c�jajp 
ėpµcpj¾äa

Focando em roleplay casual e simplicidade, 
Brookhaven conquistou uma base de fãs 
massiva. Seu criador transformou uma 
ideia simples em um dos jogos mais 
jogados da plataforma, provando que 
grandes conceitos superam gráficos 
complexos.



O ãĀp q R¾b«¾ĝ SøĀj�¾? SĀa �pääa³pµøa áä�µc�áa« jp 
cä�afã¾
O Roblox Studio é um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) poderoso e gratuito 
que combina ferramentas de design 3D, programação e testes em uma única interface 
intuitiva. É onde toda a mágica acontece - desde a criação do terreno até a programação 
de mecânicas complexas.

Diferente de engines complexas como Unity ou Unreal, o Roblox Studio foi projetado 
especificamente para ser acessível. Ele oferece templates prontos, bibliotecas de assets 
gratuitos e uma curva de aprendizado suave que permite ver resultados rapidamente.

A melhor parte? Tudo está integrado. Você pode construir, programar, testar e publicar 
seu jogo sem sair do programa. É um ecossistema completo de desenvolvimento que 
reduz drasticamente a complexidade técnica do processo criativo.



Primeiros passos: Download e instalação do Roblox Studio
01

Cä�p ìĀa c¾µøa R¾b«¾ĝ

Acesse roblox.com e crie uma conta gratuita. Escolha um nome de usuário 
único que representará você como desenvolvedor. Anote sua senha em 
local seguro - você precisará dela frequentemente.

02

Acpììp a áá��µa jp j¾Ęµ«¾aj

Visite create.roblox.com ou clique no botão "Create" no site principal. O 
botão de download do Roblox Studio estará visível na página inicial de 
criação.

03

EĝpcĀøp ¾ �µìøa«aj¾ä

Baixe o arquivo de instalação (cerca de 200MB) e execute-o. O processo é 
automático e leva apenas alguns minutos. Certifique-se de ter permissões 
de administrador no computador.

04

Fafa «¾��µ p c¾³pcp

Abra o Roblox Studio pela primeira vez e faça login com suas credenciais. 
Você será recebido por templates e tutoriais integrados para começar sua 
jornada de desenvolvimento imediatamente.



Iµøpä�acp j¾ R¾b«¾ĝ SøĀj�¾: Naėp�aµj¾ áp«aì �pääa³pµøaì

Barra de ferramentas superior

Contém as principais ferramentas de edição: 
mover, escalar, rotacionar objetos. Também 
inclui botões para testar o jogo e publicar. 
Familiarize-se com os atalhos de teclado para 
trabalhar mais rápido.

Explorer (Explorador)

Mostra a hierarquia completa do seu jogo em 
formato de árvore. Aqui você vê todos os 
objetos, scripts e serviços. É essencial para 
organizar e encontrar elementos no seu projeto.

Properties (Propriedades)

Exibe e permite editar todas as propriedades do 
objeto selecionado. Cores, tamanhos, 
transparência, física - tudo pode ser ajustado 
aqui com precisão numérica ou visual.

A interface pode parecer intimidante no início, mas após algumas horas de prática, você navegará naturalmente entre as janelas. Dica: personalize o 
layout das janelas de acordo com seu fluxo de trabalho preferido!



C¾µcp�ø¾ì �Āµja³pµøa�ì: Paäøì, M¾jp«ì p W¾ä¨ìáacp

1

Paäøì - Oì b«¾c¾ì jp c¾µìøäĀfã¾

Parts são os objetos 3D básicos do Roblox. 
Podem ser cubos, esferas, cilindros ou 
qualquer forma primitiva. São os tijolos com 
os quais você constrói tudo - de uma 
simples plataforma a estruturas 
arquitetônicas complexas.

2

M¾jp«ì - A�äĀáaµj¾ ¾b¥pø¾ì

Models são containers que agrupam 
múltiplas parts relacionadas. Imagine um 
carro: ele é composto de várias parts (rodas, 
carroceria, vidros), mas agrupadas em um 
único model para facilitar o gerenciamento e 
movimentação.

3

W¾ä¨ìáacp - O ³Āµj¾ j¾ ¥¾�¾

O Workspace é o container principal onde 
toda a geometria visível do seu jogo existe. 
É literalmente o "espaço de trabalho" 3D 
onde jogadores se movem e interagem. 
Tudo que aparece no jogo está dentro do 
Workspace.



Cä�aµj¾ ìpĀ áä�³p�ä¾ áä¾¥pø¾: C¾µ���ĀäafÜpì �µ�c�a�ì

Tp³á«aøp ¾Ā áä¾¥pø¾ ėaĨ�¾?

Para iniciantes, recomendo começar com um template baseplate 
(plataforma básica). Oferece um espaço limpo para experimentar 
sem distrações. Conforme ganha confiança, explore templates 
temáticos que oferecem estruturas prontas.

C¾µ���ĀäafÜpì pììpµc�a�ì

Defina o nome do projeto imediatamente

Configure o spawn point dos jogadores

Ajuste a iluminação ambiente inicial

Estabeleça as propriedades de gravidade e física

Dica profissional: Salve seu projeto localmente E publique na nuvem 
regularmente. Acidentes acontecem, e perder horas de trabalho por falta 
de backup é uma experiência dolorosa que todo desenvolvedor passa... 
uma vez.



C¾µìøäĀ�µj¾ ¾ ³Āµj¾: Uìaµj¾ b«¾c¾ì p �¾ä³aì báì�caì

F¾ä³aì áä�³�ø�ėaì

Comece com cubos, esferas, cilindros e 
cunhas. Essas formas básicas são 
surpreendentemente versáteis. Um castelo 
medieval? Cubos e cilindros. Uma pista de 
corrida? Cubos longos e cunhas para 
rampas.

Tqcµ�caì jp c¾³b�µafã¾

A arte está em combinar formas simples 
criativamente. Intersecções, subtrações 
booleanas e scaling inteligente transformam 
blocos básicos em estruturas complexas e 
interessantes visualmente.

Fpääa³pµøaì jp pj�fã¾

Domine as ferramentas Move, Scale e 
Rotate. Use o grid snapping para 
alinhamento preciso. Aprenda os atalhos: 
Ctrl+D para duplicar, Ctrl+G para agrupar, e 
Home/End para posicionamento rápido.

Lembre-se: jogos incríveis não precisam de gráficos hiper-realistas. Muitos dos jogos mais populares do Roblox usam estética simples e blocky. O que 
importa é a jogabilidade e a criatividade na construção!



S�ìøp³a jp c¾¾äjpµajaì: Eµøpµjpµj¾ X, Y p Z

Oì øäuì p�ĝ¾ì j¾ pìáaf¾ 3D

No Roblox, o sistema de coordenadas funciona assim:

X (Vermelho): Eixo horizontal esquerda-direita

Y (Verde): Eixo vertical para cima e para baixo

Z (Azul): Eixo de profundidade frente-trás

Entender coordenadas é crucial para posicionamento preciso via código. 
Quando você escreve Vector3.new(10, 5, 0), está criando um ponto no 
espaço: 10 unidades no X, 5 no Y, 0 no Z.

Aá«�cafã¾ áäáø�ca

Imagine que você quer criar uma plataforma flutuante 20 studs acima do 
chão. Você ajustaria apenas o valor Y da posição. Quer mover um objeto 
para frente? Mude o Z. Para os lados? Ajuste o X.

Com a prática, você desenvolverá intuição espacial e conseguirá 
visualizar coordenadas mentalmente. É como aprender um novo idioma - 
estranho no início, natural depois.



Texturas e materiais: Dando vida aos seus objetos

Maøpä�a�ì µaø�ė¾ì

O Roblox oferece dezenas de materiais 
pré-definidos: madeira, pedra, metal, 
grama, mármore e muitos outros. Cada 
material tem propriedades físicas 
únicas que afetam som, reflexão e 
comportamento de colisão.

S�ìøp³a jp c¾äpì

Além do material, cada part pode ter 
sua cor personalizada. Use o seletor de 
cores ou defina valores RGB 
específicos. Combine materiais com 
cores para criar paletas visuais coesas 
que definem a identidade do seu jogo.

TpĝøĀäaì cĀìø¾³�Ĩajaì

Para controle total, faça upload de 
texturas personalizadas. Crie imagens 
no Photoshop ou ferramentas gratuitas 
como GIMP, faça upload no Roblox e 
aplique via Decals ou Textures. Perfeito 
para logos, sinalizações e detalhes 
únicos.



I«Ā³�µafã¾ báì�ca: Cä�aµj¾ aø³¾ì�päa µ¾ ìpĀ ¥¾�¾

1

L���ø�µ� �«¾ba«

Configure as propriedades de iluminação 
ambiente no serviço Lighting. Ajuste 
ClockTime para controlar hora do dia, Ambient 
para luz base e Brightness para intensidade 
geral. Essas configurações estabelecem o 
mood fundamental do seu jogo.

2

F¾µøpì jp «ĀĨ

Adicione PointLights, SpotLights e 
SurfaceLights estrategicamente. PointLights 
emanam luz em todas direções (lâmpadas, 
tochas). SpotLights criam cones direcionais 
(holofotes). SurfaceLights iluminam a partir 
de superfícies específicas.

3

E�p�ø¾ì aø³¾ì�qä�c¾ì

Adicione névoa com Atmosphere, raios 
solares com SunRays e brilho com Bloom. 
Esses efeitos pós-processamento 
transformam um jogo comum em algo 
cinematográfico. Use com moderação para 
evitar poluição visual.

Iluminação é 50% do apelo visual de um jogo. Estude como jogos profissionais usam luz para guiar jogadores, criar tensão e estabelecer atmosfera. Uma 
iluminação bem pensada pode fazer um jogo simples parecer AAA.



SáaĘµì p câ³päaì: Oµjp ¾ì ¥¾�aj¾äpì c¾³pfa³

SáaĘµL¾caø�¾µ

O objeto SpawnLocation determina onde jogadores aparecem ao 
entrar no jogo ou após morrer. Você pode ter múltiplos spawns - o 

Roblox escolherá um aleatoriamente ou você pode programar lógica 
customizada para controlar onde cada jogador spawna.

Ca³päa Spøø�µ�ì

Por padrão, a câmera segue o personagem em terceira pessoa. Mas 
você pode customizar tudo: criar câmeras fixas estilo security camera, 
primeira pessoa para jogos de tiro, ou perspectivas cinematográficas 

para cutscenes. Use CameraType e CameraSubject para controle total.

B¾aì áäáø�caì jp ìáaĘµ

Nunca spawne jogadores no vazio ou dentro de objetos sólidos

Garanta espaço suficiente ao redor do spawn

Considere spawns múltiplos para evitar crowding

Teste com vários jogadores simultaneamente



Introdução ao Lua: A linguagem de programação do 
Roblox
Lua é uma linguagem de script leve, rápida e surpreendentemente poderosa. 
Criada no Brasil na PUC-Rio, ela é usada em centenas de jogos profissionais além 
do Roblox - World of Warcraft, Angry Birds e muitos outros utilizam Lua para 
lógica de jogo.

No contexto do Roblox, Lua controla absolutamente tudo que não é visual 
estático: movimento de personagens, sistemas de pontuação, inimigos com IA, 
interfaces de usuário, física customizada e muito mais. Se você pode imaginá-lo, 
pode programá-lo em Lua.

A boa notícia? Lua é considerada uma das linguagens mais fáceis de aprender. 
Sua sintaxe é clara, erros são bem descritos e a documentação do Roblox é 
excelente. Você escreverá código funcional em questão de minutos.

Não sabe programar? Não se preocupe! Programação é 
uma habilidade que qualquer um pode aprender com 
prática. Comece pequeno, experimente bastante e não 
tenha medo de errar - é errando que se aprende mais 
rápido.



Variáveis e tipos de dados em Lua

1

Dpc«aäaµj¾ ėaä�áėp�ì

Em Lua, criar uma variável é simples: local nomeDaVariavel = valor. A 
palavra local é crucial - ela limita o escopo da variável, evitando 
conflitos. Exemplo: local pontos = 0 ou local nome = "Jogador".

2

Nā³pä¾ì (NĀ³bpä)

Podem ser inteiros ou decimais: local idade = 15 ou local altura = 
1.75. Use números para pontuações, posições, cálculos matemáticos 
e qualquer valor numérico que seu jogo precise rastrear.

3

Tpĝø¾ (Søä�µ�)

Strings são textos entre aspas: local mensagem = "Bem-vindo!". Use 
strings para nomes de jogadores, textos de interface, mensagens do 
sistema e qualquer informação textual que precise exibir ou 
processar.

4

Vpäjajp�ä¾/Fa«ì¾ (B¾¾«paµ)

Booleanos só têm dois valores possíveis: true ou false. Exemplo: local 
estaVivo = true. Perfeitos para verificar estados, condições e 
controlar fluxo de lógica com decisões binárias.

-- Exemplo prático combinando tipos
local jogador = "Maria"
local pontuacao = 100
local venceu = false

pontuacao = pontuacao + 50
print(jogador .. " tem " .. pontuacao .. " pontos")



EìøäĀøĀäaì c¾µj�c�¾µa�ì: if, then, 
else

local pontos = 150

if pontos >= 100 then

    print("Você venceu!")
elseif pontos >= 50 then
    print("Quase lá!")
else
    print("Continue tentando!")
end

T¾³aµj¾ jpc�ìÜpì µ¾ 
c¿j��¾

Estruturas condicionais permitem que 
seu código tome decisões baseadas em 
condições. É como dizer: "SE isso for 
verdade, ENTÃO faça aquilo, SENÃO faça 
outra coisa".

if pontos > 50 and vidas > 0 then
 -- Jogador pode continuar

end

Oápäaj¾äpì jp 
c¾³áaäafã¾

== igual a

~= diferente de

> maior que

< menor que

>= maior ou igual

<= menor ou igual

Combine condições com and (e) e or 
(ou) para lógica mais complexa:



Loops e repetições: for e while

for i = 1, 10 do

    print("Contagem: " .. i)
end

L¾¾á FOR - C¾µøa�p³ jp��µ�ja

Use quando souber exatamente quantas vezes quer repetir algo:

Perfeito para criar múltiplos objetos, processar listas ou executar algo 
um número específico de vezes.

local tentativas = 0
while tentativas < 5 do
    -- Tenta algo
    tentativas = tentativas + 1
end

L¾¾á WHILE - C¾µj�fã¾ c¾µø�µĀa

Use quando não sabe quantas repetições precisará, mas tem uma 
condição para parar:

Útil para gameplay loops, verificações contínuas e situações onde a 
condição de parada é dinâmica.

Cuidado com loops infinitos! Um loop while sem condição de parada trava seu jogo. Sempre certifique-se de que há uma forma de sair do loop. 
Teste cuidadosamente.



FĀµfÜpì báì�caì: Oä�aµ�Ĩaµj¾ ìpĀ c¿j��¾
Funções são blocos de código reutilizáveis que executam tarefas específicas. Em vez de escrever o mesmo código repetidamente, você o coloca em 
uma função e a chama quando necessário. Pense nelas como mini-programas dentro do seu programa maior.

local function saudar(nome)
    print("Olá, " .. nome .. "!")
    print("Bem-vindo ao jogo!")
end

-- Usando a função
saudar("Pedro")
saudar("Ana")

Cä�aµj¾ Ā³a �Āµfã¾

local function calcularDano(forca, multiplicador)
    local dano = forca * multiplicador
    return dano
end

local danoTotal = calcularDano(10, 2.5)
print("Dano causado: " .. danoTotal)

Rpø¾äµaµj¾ ėa«¾äpì

Funções tornam seu código mais limpo, mais fácil de entender e de manter. Quando encontrar um bug, você corrige em um lugar só, não em dezenas de 
lugares espalhados pelo código. Desenvolvedor profissional = código organizado em funções.



Eventos fundamentais: T¾Āc�pj, C«�c¨pj e C�aµ�pj

local parte = script.Parent

parte.Touched:Connect(function(outraPart
e)
    print("Algo tocou a parte!")
end)

01

Eėpµø¾ T¾Āc�pj

Dispara quando algo toca um objeto. Essencial 
para triggers, armadilhas, checkpoints e portas. 
Exemplo clássico: uma plataforma que machuca 
o jogador quando tocada.

local click = script.Parent.ClickDetector

click.MouseClick:Connect(function(jogador)
    print(jogador.Name .. " clicou!")
end)

02

Eėpµø¾ C«�c¨Dpøpcø¾ä

Detecta quando jogador clica em um objeto. 
Perfeito para botões, itens coletáveis, NPCs 
interativos e qualquer elemento que requer 
interação ativa do jogador.

local humanoid = personagem.Humanoid

humanoid.Health.Changed:Connect(functi
on()
 print("Vida mudou!")
end)

03

Eėpµø¾ C�aµ�pj

Monitora mudanças em propriedades 
específicas. Use para reagir quando vida muda, 
quando um valor é atualizado ou quando 
qualquer propriedade de um objeto é alterada.



Scä�áøì ėì L¾ca«Scä�áøì: QĀaµj¾ Āìaä caja Ā³

Späėpä Scä�áøì (Scä�áøì µ¾ä³a�ì)

Executam no servidor do Roblox. Use para:

Lógica de jogo que afeta todos os jogadores

Sistemas de pontuação e estatísticas

Spawn de inimigos e NPCs

Qualquer coisa que precisa ser sincronizada

Vantagem: Seguro contra hackers, pois roda no servidor. Localização: 
ServerScriptService ou dentro de objetos no Workspace.

L¾ca«Scä�áøì

Executam no computador de cada jogador individualmente. Use para:

Interfaces de usuário (GUIs)

Efeitos visuais locais

Controles de câmera personalizados

Sons que só o jogador deve ouvir

Vantagem: Mais responsivo, sem lag de rede. Localização: StarterGui, 
StarterPlayer ou StarterCharacterScripts.

Regra de ouro: Se algo importante para o gameplay (pontos, vida, items), use Server Script. Se é apenas visual/interface, use LocalScript. 
Dúvida? Comece com Server Script por segurança.



Rp³¾øpEėpµøì: C¾³Āµ�cafã¾ c«�pµøp-ìpäė�j¾ä
RemoteEvents são pontes que permitem comunicação entre o servidor (Server Scripts) e clientes (LocalScripts). Quando você precisa que uma ação do 
jogador (cliente) afete o servidor, ou vice-versa, RemoteEvents são a solução.

1

Cä�aä ¾ Rp³¾øpEėpµø

Adicione um RemoteEvent em 
ReplicatedStorage. Dê um nome descritivo 
como "DarDanoNoInimigo" ou "ColetarMoeda". 
Esse objeto será o canal de comunicação 
entre cliente e servidor.

2

C«�pµøp j�ìáaäa (F�äp)

No LocalScript, quando algo acontece 
(jogador clica, coleta item), use 
remoteEvent:FireServer(dados) para enviar 
informação ao servidor. Você pode enviar 
valores como parâmetros.

3

Späė�j¾ä pìcĀøa (OµSpäėpäEėpµø)

No Server Script, use 
remoteEvent.OnServerEvent:Connect(functi
on(jogador, dados) para receber e processar 
a informação. Execute a lógica segura no 
servidor e atualize o jogo.

-- LocalScript: Jogador clica em botão
local remoteEvent = game.ReplicatedStorage.ColetarMoeda
botao.MouseButton1Click:Connect(function()
 remoteEvent:FireServer()
end)

-- Server Script: Servidor recebe e processa
remoteEvent.OnServerEvent:Connect(function(jogador)
 jogador.leaderstats.Moedas.Value = jogador.leaderstats.Moedas.Value + 10
end)



Manipulando objetos: FindFirstChild e hierarquia

-- Acesso direto (se tiver certeza que existe)
local parte = workspace.MinhaPlataforma

-- Acesso seguro (recomendado)

local parte = workspace:FindFirstChild("MinhaPlataforma")
if parte then
    parte.BrickColor = BrickColor.new("Bright red")
end

-- Procurando em profundidade
local botao = script.Parent:WaitForChild("BotaoDeInteracao")

No Roblox, tudo é organizado em hierarquia - como uma árvore genealógica de 
objetos. Para modificar algo via código, você precisa primeiro encontrá-lo. É aí 
que entram métodos de navegação como FindFirstChild.

Navegando na hierarquia

Métodos úteis

FindFirstChild("Nome") - Procura filho direto

WaitForChild("Nome") - Espera até encontrar

GetChildren() - Retorna todos os filhos

GetDescendants() - Retorna todos os descendentes

Parent - Acessa o pai do objeto

WaitForChild vs FindFirstChild: Use WaitForChild quando o objeto está carregando e pode não existir imediatamente. Use FindFirstChild quando 
precisa verificar se algo existe sem travar o código esperando.



Cä�aµj¾ �µøpä�acpì jp ĀìĀáä�¾: ScäppµGĀ�ì p Fäa³pì
Interfaces de usuário (GUIs) são essenciais para qualquer jogo - exibem pontuações, vida, botões de menu, inventários e muito mais. No Roblox, GUIs são 
construídas usando um sistema hierárquico de objetos dentro de ScreenGui containers.

ScäppµGĀ� - O c¾µøa�µpä áä�µc�áa«

Todo GUI começa com um ScreenGui em 
StarterGui. Ele representa a tela inteira e 
contém todos os outros elementos de 
interface. Cada ScreenGui é uma camada 
separada da interface.

Fäa³p - Ca�ĝaì ¾ä�aµ�Ĩaj¾äaì

Frames são retângulos que agrupam e 
organizam elementos. Use-os para criar 
painéis, menus, barras laterais. Frames 
podem conter outros frames, criando layouts 
complexos e responsivos.

TpĝøLabp« p TpĝøBĀøø¾µ

TextLabels exibem texto estático 
(pontuação, nomes). TextButtons são 
clicáveis e disparam ações. Configure 
propriedades como Font, TextSize, 
BackgroundColor3 e TextColor3 para 
estilizar.

GUIs são responsivas por padrão - use propriedades como AnchorPoint e Position com valores de escala (0 a 1) em vez de offset para garantir que sua 
interface funcione em qualquer resolução de tela.



B¾øÜpì �µøpäaø�ė¾ì: Pä¾�äa³aµj¾ c«�ãĀpì p �¾ėpä

local botao = script.Parent

botao.MouseButton1Click:Connect(function()
    print("Botão clicado!")

    -- Execute sua lógica aqui
end)

Eėpµø¾ M¾ĀìpBĀøø¾µ1C«�c¨

O evento mais importante para botões. Dispara quando jogador clica 
com botão esquerdo:

botao.MouseEnter:Connect(function()
    botao.BackgroundColor3 = Color3.fromRGB(100, 150, 255)
end)

botao.MouseLeave:Connect(function()

    botao.BackgroundColor3 = Color3.fromRGB(255, 255, 255)
end)

E�p�ø¾ì �¾ėpä (M¾ĀìpEµøpä/Lpaėp)

Crie feedback visual quando mouse passa sobre o botão:

B¾aì áäáø�caì jp UI

Sempre dê feedback visual ao clicar

Use sons para confirmar ações

Desabilite botões durante processamento

Teste em mobile - botões precisam ser grandes o suficiente



Sistemas de pontuação: Leaderstats e valores
O sistema de leaderstats do Roblox é a forma padrão de exibir estatísticas de jogadores na tela. Quando configurado corretamente, aparece 
automaticamente na leaderboard do lado direito da tela, mostrando informações como pontos, kills, moedas, etc.

-- Script no ServerScriptService
game.Players.PlayerAdded:Connect(function(jogador)
    local leaderstats = Instance.new("Folder")
    leaderstats.Name = "leaderstats"
    leaderstats.Parent = jogador

    
    local moedas = Instance.new("IntValue")
    moedas.Name = "Moedas"
    moedas.Value = 0
    moedas.Parent = leaderstats
    

    local pontos = Instance.new("IntValue")
    pontos.Name = "Pontos"
    pontos.Value = 0
    pontos.Parent = leaderstats
end)

Criando leaderstats

jogador.leaderstats.Moedas.Value = 
jogador.leaderstats.Moedas.Value + 100

Tipos de valores

IntValue: Números inteiros

NumberValue: Números decimais

StringValue: Texto

BoolValue: True/False

Modificar é simples:



Movimentação personalizada: Controlando personagens

local humanoid = 
personagem:WaitForChild("Humanoid

")
humanoid.WalkSpeed = 25
humanoid.JumpPower = 80

1

Wa«¨Sáppj p JĀ³áP¾Ępä

As propriedades mais básicas para 
customizar movimento. WalkSpeed controla 
velocidade (padrão: 16). JumpPower 
controla altura do pulo (padrão: 50).

2

B¾jĞVp«¾c�øĞ p B¾jĞP¾ì�ø�¾µ

Para movimento mais complexo, use 
objetos Body*. BodyVelocity aplica força 
constante. BodyPosition move para 
coordenada específica. Perfeito para dash, 
voo, telecinese.

3

M¾ėpT¾ p Paø���µj�µ�

Para NPCs e inimigos, use 
Humanoid:MoveTo() para movimento 
básico. Para navegação inteligente evitando 
obstáculos, explore PathfindingService - 
permite que NPCs encontrem caminhos 
automaticamente.

Movimentação customizada define o feel do seu jogo. Jogo de corrida? WalkSpeed alto. Jogo de plataforma preciso? JumpPower moderado e controle 
aéreo refinado. Experimente valores até encontrar o que parece certo para sua visão.



F�ì�ca p c¾«�ìÜpì: CaµC¾««�jp p Aµc�¾äpj

local parte = script.Parent

parte.CanCollide = false

CaµC¾««�jp - C¾«�ìÜpì ��ì�caì

Propriedade booleana que determina se objetos colidem entre si. Quando 
true, o objeto é sólido - jogadores batem nele, outros objetos não 
atravessam. Quando false, tudo passa através dele como um fantasma.

Casos de uso:

False: Efeitos visuais, triggers invisíveis, decorações

True: Paredes, plataformas, obstáculos físicos

parte.Anchored = true

Aµc�¾äpj - F�ĝafã¾ µ¾ pìáaf¾

Define se objeto é afetado por gravidade e física. Quando true, o objeto 
fica congelado no espaço - não cai, não se move com impactos. Quando 
false, responde a gravidade e forças.

Casos de uso:

True: Plataformas fixas, paredes, estruturas estáticas

False: Objetos que caem, projéteis físicos, itens coletáveis

Performance tip: Objetos com Anchored = true são mais leves para o motor de física. Use sempre que possível para estruturas que nunca se 
moverão - melhora significativamente o desempenho.



S¾µì p ³āì�ca: Aj�c�¾µaµj¾ áĀj�¾ a¾ ìpĀ ¥¾�¾
Áudio transforma completamente a experiência do jogador. Música estabelece mood, efeitos sonoros dão feedback tátil e ambientação cria imersão. Um 
jogo silencioso parece morto - áudio traz vida.

Māì�ca jp �Āµj¾

Adicione um objeto Sound dentro de Workspace 
ou SoundService. Configure SoundId com um ID 
de áudio do Roblox. Habilite Looped = true para 
repetir continuamente. Ajuste Volume (0 a 1) e 
considere adicionar fade in/out.

E�p�ø¾ì ì¾µ¾ä¾ì (SFX)

Para sons de ações (pulo, tiro, coleta), adicione 
Sounds aos objetos relevantes e dispare via 
script com sound:Play(). Configure Looped = 
false. Use PlayOnRemove = true para sons de 
destruição.

ÁĀj�¾ 3D pìáac�a«

Sons com MaxDistance definida se tornam 3D - 
mais alto quando próximo, mais fraco quando 
longe. Perfeito para ambientação: água correndo, 
fogo crepitando, NPCs falando. Adiciona 
realismo espacial.

Você pode fazer upload de áudios próprios (verificação de direitos autorais) ou usar a biblioteca de áudios gratuitos do Roblox. Sempre respeite copyright 
- usar música sem permissão pode resultar em banimento.



Paäø�cĀ«aì p p�p�ø¾ì ė�ìĀa�ì pìápc�a�ì

Paäø�c«pE³�øøpä

Sistema principal de partículas. Crie fogo, 
fumaça, faíscas, magia - qualquer efeito baseado 
em partículas. Configure Texture, Rate 
(partículas por segundo), Lifetime, Speed e Color. 
Experimente com Acceleration para simular 
gravidade.

Bpa³ì - Ra�¾ì p «aìpäì

Criam conexões visuais entre dois pontos 
(Attachments). Perfeitos para lasers, raios de 
energia, cordas, trilhos. Configure Width, Color, 
Texture e Transparency para diferentes efeitos. 
Use CurveSize para criar arcos.

Täa�«ì - Raìøä¾ì jp ³¾ė�³pµø¾

Deixam trilhas atrás de objetos em movimento. 
Essenciais para projéteis, espadas, objetos 
rápidos. Anexe a Attachments no objeto móvel. 
Configure Lifetime para duração da trilha e Color 
para aparência.

Efeitos visuais elevam a percepção de qualidade do seu jogo exponencialmente. Jogadores associam bons efeitos com desenvolvimento profissional. 
Use com propósito - não polua visualmente, mas também não seja tímido em momentos impactantes.



Aµ�³afÜpì báì�caì: TĘppµSpäė�cp p³ afã¾

local TweenService = game:GetService("TweenService")
local parte = script.Parent

local tweenInfo = TweenInfo.new(

    2,  -- Duração em segundos
    Enum.EasingStyle.Quad,  -- Estilo
    Enum.EasingDirection.Out  -- Direção
)

local objetivo = {
    Position = parte.Position + Vector3.new(0, 10, 0),
    Transparency = 0.5
}

local tween = TweenService:Create(parte, tweenInfo, objetivo)

tween:Play()

TweenService é o sistema de animação do Roblox para propriedades de objetos. 
Interpola suavemente entre valores inicial e final, criando movimento fluido. Muito 
mais performático que atualizar manualmente em loops.

EìøäĀøĀäa báì�ca jp Ā³ TĘppµ

O ãĀp aµ�³aä?

Position - Movimento

Size - Crescimento/encolhimento

Transparency - Fade in/out

Color - Mudança gradual de cor

CFrame - Rotação complexa

Combine múltiplas propriedades no mesmo tween para efeitos 
sofisticados!

EasingStyles comuns: Linear (constante), Quad/Cubic (suave), Bounce (quicado), Elastic (elástico). Experimente diferentes estilos - cada um 
transmite sensação diferente de movimento.



Sistema de inventário: Guardando itens dos jogadores
Sistemas de inventário permitem que jogadores coletem e gerenciem itens. Pode ser simples (lista de tools) ou complexo (RPG com equipamentos, 
consumíveis, crafting). Vamos construir uma base sólida que você pode expandir.

01

EìøäĀøĀäa jp jaj¾ì

Crie uma Folder chamada "Inventario" dentro de cada jogador quando entra. 
Use StringValues ou IntValues para rastrear itens e quantidades. Considere 
usar DataStores para persistência entre sessões.

02

S�ìøp³a jp c¾«pøa

Quando jogador toca/clica em item coletável, verifique se tem espaço no 
inventário. Se sim, adicione valor ao inventário e destrua/esconda o item do 
mundo. Use RemoteEvents para comunicar coleta ao servidor.

03

Iµøpä�acp jp ė�ìĀa«�Ĩafã¾

Crie GUI que lista itens do inventário. Use ScrollingFrame para listas longas. 
Adicione botões para usar/equipar/dropar itens. Atualize interface quando 
inventário muda usando evento .Changed.

04

FĀµc�¾µa«�jajp jp Āì¾

Implemente lógica para diferentes tipos de itens: consumíveis (reduzem 
quantidade ao usar), equipáveis (alteram stats do jogador), quest items 
(apenas rastreamento). Use funções modulares para cada tipo.



M¾µpø�Ĩafã¾: C¾³¾ �aµ�aä R¾bĀĝ c¾³ ìpĀì ¥¾�¾ì

O áä¾�äa³a jp jpìpµė¾«ė�³pµø¾

Roblox compartilha receita com desenvolvedores através do Developer 
Exchange (DevEx). Você ganha Robux de várias formas: game passes, 
developer products, private servers e premium payouts. Depois, converte 
Robux em dinheiro real.

RpãĀ�ì�ø¾ì áaäa DpėEĝ

Ter 13+ anos

Mínimo de 30.000 Robux ganhos

Ser membro do Outrageous Builders Club ou Premium

Ter conta verificada por email

Formulário fiscal preenchido

Taĝa jp c¾µėpäìã¾

A taxa atual é aproximadamente 350 Robux = $1 USD. Parece pouco? 
Jogos populares geram milhões de Robux mensalmente. Com dedicação 
e jogo de qualidade, renda real é absolutamente alcançável.

Päp³�Ā³ PaĞ¾Āøì

Jogadores Premium geram receita extra para você automaticamente 
baseado no tempo que jogam seu jogo. É receita passiva - quanto mais 
engajante seu jogo, mais você ganha.



Ga³p Paììpì: Vpµjpµj¾ c¾µøpāj¾ áäp³�Ā³
Game Passes são compras únicas permanentes que concedem benefícios especiais aos jogadores. Uma vez comprados, o jogador tem acesso forever - 
mesmo se sair e voltar ao jogo dias depois. São a forma principal de monetização em Roblox.

Tipos de Game Passes efetivos

VIP/Premium: Área exclusiva, skin especial, badge único

Gameplay advantages: Armas mais fortes, velocidade aumentada, 
vidas extras

Cosmetic: Pets, trails, emotes, efeitos visuais únicos

Convenience: Teletransportes instantâneos, respawn rápido, fila 
prioritária

local MarketplaceService = 
game:GetService("MarketplaceService")
local gamePassId = 123456789

if MarketplaceService:UserOwnsGamePassAsync(jogador.UserId, 
gamePassId) then
    -- Dar benefícios ao jogador
end

Criando e implementando

Crie o Game Pass no site do Roblox (seção Create > Game Passes). 
Defina nome atrativo, descrição clara dos benefícios e preço em Robux. 
No código, use MarketplaceService para verificar se jogador possui o 
pass:

Preço sugerido: 25-100 Robux para passes básicos, 100-500 para passes premium, 500+ para passes exclusivos/limitados. Balance valor percebido com 
acessibilidade.



Dpėp«¾ápä Pä¾jĀcøì: Iøpµì c¾µìĀ³�ėp�ì

D��päpµfa cäĀc�a«: C¾µìĀ³�ėp�ì ėì Ppä³aµpµøpì

Diferente de Game Passes (compra única permanente), Developer 
Products são consumíveis - jogadores podem comprá-los repetidamente. 
Pense: moedas in-game, vidas extras, power-ups temporários.

Caì¾ì jp Āì¾ �jpa�ì

Moeda premium do jogo (gems, coins, cash)

Revive/ressurreição após morte

Boosts temporários (2x XP por 1 hora)

Itens consumíveis (poções, munição)

Lootboxes/mystery boxes

local MarketplaceService = game:GetService("MarketplaceService")
local productId = 123456789

-- Prompt de compra

MarketplaceService:PromptProductPurchase(jogador, productId)

-- Processar compra bem-sucedida
MarketplaceService.ProcessReceipt = function(receiptInfo)
    -- Dar o item ao jogador
    local jogador = 

game.Players:GetPlayerByUserId(receiptInfo.PlayerId)
    jogador.leaderstats.Coins.Value = 
jogador.leaderstats.Coins.Value + 100
    
    return Enum.ProductPurchaseDecision.PurchaseGranted

end

I³á«p³pµøafã¾

Developer Products geralmente geram mais receita que Game Passes porque jogadores compram repetidamente. Estabeleça economia balanceada - não 
torne o jogo "pay-to-win" extremo ou perderá jogadores free-to-play.



Testando seu jogo: Play Solo vs Multiplayer

P«aĞ S¾«¾ - Tpìøpì äáá�j¾ì

Botão verde "Play" no topo do Studio. Inicia 
uma simulação local instantânea onde você 
controla um personagem. Perfeito para 
testar mecânicas básicas, movimento, 
scripts simples. Extremamente rápido - sem 
tempo de carregamento.

Limitações: Não simula lag de rede, não 
testa interações multiplayer, não revela 
problemas de replicação servidor-cliente.

L¾ca« Späėpä - MĀ«ø�á«aĞpä 
ì�³Ā«aj¾

Clique na seta ao lado de "Play" e escolha 
"Play Here". Abre múltiplas janelas: uma de 
servidor e uma ou mais de clientes. Simula 
ambiente multiplayer real localmente.

Use para: Testar RemoteEvents, verificar 
replicação, simular múltiplos jogadores, 
identificar problemas de sincronização 
cliente-servidor.

PĀb«�ì�pj Ga³p - Tpìøp äpa«

Publique o jogo como Privado ou Amigos 
Apenas e teste no cliente Roblox real. Único 
jeito de testar condições 100% reais: lag de 
internet, diferentes dispositivos, 
performance em situações reais.

Essencial antes de lançamento público: 
Teste em PC, mobile e tablet. Convide 
amigos para encontrar bugs que você 
perdeu.



DpbĀ���µ�: Eµc¾µøäaµj¾ p c¾ää���µj¾ pää¾ì
Debugging é a arte de encontrar e eliminar bugs (erros) no código. Todo desenvolvedor passa mais tempo debugando do que escrevendo código novo. 
Não é fracasso - é parte natural do processo de desenvolvimento.

1

OĀøáĀø W�µj¾Ę - SĀa ³p«�¾ä 
a³��a

A janela Output (View > Output) mostra 
todos os prints e erros do jogo. Erros 
aparecem em vermelho com mensagem e 
número da linha. Warnings em amarelo. Use 
print() generosamente para rastrear valores 
e fluxo de execução.

2

Eìøäaøq��aì jp jpbĀ���µ�

Leia a mensagem de erro 
completamente - ela geralmente diz o 
problema

Cheque o número da linha indicada

Use prints para verificar valores: 
print("Vida:", vida)

Comente código suspeito para isolar o 
problema

Teste mudanças uma de cada vez

3

Eää¾ì c¾³Āµì p ì¾«ĀfÜpì

"attempt to index nil" ³ O objeto não existe. 
Use WaitForChild ou verifique com if.

"expected 'end'" ³ Esqueceu de fechar um 
if, function ou loop com end.

"attempt to call a nil value" ³ Função não 
existe ou nome errado. Verifique ortografia.



Ppä�¾ä³aµcp: Oø�³�Ĩaµj¾ áaäa ³p«�¾ä ¥¾�ab�«�jajp

P¾ä ãĀp ápä�¾ä³aµcp �³á¾äøa?

Jogos com lag perdem jogadores rapidamente. Usuários mobile (70% da 
audiência Roblox) têm hardware limitado. Otimização não é opcional - é 
essencial para sucesso.

Mqøä�caì �³á¾äøaµøpì

FPS (Frames Per Second): Alvo mínimo 30, ideal 60

Memory: Mantenha abaixo de 500MB em mobile

Network: Minimize RemoteEvents frequentes

CĀ«áä�øì c¾³Āµì jp «a�

Objetos não-Anchored desnecessários

Iluminação complexa excessiva

Loops infinitos ou while muito rápidos

Muitos scripts fazendo a mesma coisa

Parts com CanCollide quando não necessário

1 Uìp Aµc�¾äpj p³ pìøäĀøĀäaì 
pìøáø�caì

Motor de física ignora objetos Anchored, 
economizando processamento massivo.

2 C¾³b�µp áaäøì p³ Mpì�Paäøì

Menos objetos individuais = melhor 
performance. Use unions ou meshes para 
estruturas complexas.

3 Søäpa³�µ�Eµab«pj áaäa ³aáaì 
�äaµjpì

Carrega apenas área próxima ao jogador, 
não o mapa inteiro. Essencial para 
mundos grandes.



PĀb«�caµj¾ ìpĀ áä�³p�ä¾ ¥¾�¾: C¾µ���ĀäafÜpì �³á¾äøaµøpì
O momento finalmente chegou - seu jogo está pronto para o mundo! Publicar é emocionante, mas configurações corretas são cruciais para primeiras 
impressões positivas. Vamos garantir que você faça isso certo.

01

C¾µ���ĀäafÜpì báì�caì

File > Publish to Roblox. Escolha nome memorável e único. Escreva 
descrição clara do conceito do jogo em português E inglês. Selecione 
gênero apropriado. Configure o jogo como Público quando estiver 100% 
pronto para jogadores reais.

02

C¾µ���ĀäafÜpì jp acpìì¾

Em Game Settings > Security: Configure quem pode jogar (Everyone, 
Friends, Grupo). Habilite/desabilite Team Create se estiver desenvolvendo 
com parceiros. Configure idade mínima se houver conteúdo que requer 
supervisão.

03

M¾µpø�Ĩafã¾ p pc¾µ¾³�a

Configure se permite vendas de terceiros (Avatar Shop itens). Habilite 
Private Servers se quiser essa opção. Configure preços de Game Passes e 
Developer Products. Revise políticas de monetização do Roblox.

04

Ú«ø�³a ėpä���cafã¾ aµøpì jp áĀb«�caä

Todos spawns funcionam corretamente?

Não há erros no Output?

GUIs aparecem em mobile e desktop?

Conteúdo respeita ToS do Roblox?



Íc¾µpì p ø�Ā³bµa�«ì: Maä¨pø�µ� ė�ìĀa« p�pø�ė¾

Pä�³p�äa �³áäpììã¾ q øĀj¾

No catálogo de jogos, seu ícone tem 0.5 segundos para 
capturar atenção. Thumbnails competem com milhares 
de outros jogos. Investir em visuais de qualidade não é 
vaidade - é necessidade estratégica.

D�äpøä�Ĩpì áaäa �c¾µpì p�pø�ė¾ì

Resolução: 512x512 pixels mínimo (use templates)

Contraste alto - deve ser legível em tamanho pequeno

Cores vibrantes chamam mais atenção

Evite texto minúsculo - não será legível

Mostre o que é seu jogo, não abstrações

Consistência - use mesma paleta em icon e thumbnails

T�Ā³bµa�«ì c¾³á«p³pµøaäpì

Você pode ter até 10 thumbnails. Use para mostrar:

Gameplay action (mais importante)1.

Recursos únicos do jogo2.

Comunidade/social proof3.

Atualizações recentes4.

Ferramentas recomendadas: Photoshop, GIMP (grátis), Canva (templates prontos). Ou contrate artista freelancer no Fiverr/DevForum - investimento de 
$10-30 pode aumentar cliques em 300%.



Dpìcä�fÜpì aøäaø�ėaì: C¾³¾ c�a³aä aøpµfã¾ j¾ì ¥¾�aj¾äpì

Hook imediato (primeira linha)

Primeiras 2-3 linhas aparecem antes do 
"Read More". Seja direto e empolgante: 
"Sobreviva a 100 ondas de zumbis! Construa 
bases e lute com amigos!" é melhor que 
"Bem-vindo ao meu jogo de zumbis..."

Features e gameplay

Liste os melhores recursos em bullet points: 
" ¶  50+ armas únicas | Ã  Sistema de 
construção | �  Co-op até 8 jogadores | �  
Updates semanais". Emojis aumentam 
legibilidade e apelo visual.

Chamada para ação

Termine com CTA claro: "Junte-se a 100K+ 
jogadores agora!" ou "Entre no grupo para 
códigos exclusivos!" Urgência e FOMO (fear 
of missing out) funcionam.

o  Dpìcä�fã¾ �äaca

"Este é um jogo de aventura onde você explora e coleta coisas. Há 
diferentes mapas. Divirta-se!"

Problema: Genérica, sem personalidade, não explica nada específico.

'  Dpìcä�fã¾ �¾äøp

" T  Explore 10 ilhas misteriosas cheias de tesouros escondidos! '  
Colete 200+ itens raros | ¶  Lute contra chefes épicos | a  Sistema de 
ranking competitivo"

Específica, visual, promete valor claro.



Moderação e regras: Mantendo seu jogo seguro
Como desenvolvedor, você é responsável por criar ambiente seguro e respeitoso. Roblox tem sistemas automáticos, mas você deve implementar 
camadas adicionais de proteção. Jogos mal moderados são removidos da plataforma.

S�ìøp³a jp baµ/¨�c¨

Implemente comandos moderador para 
remover jogadores problemáticos. Use 
DataStores para bans permanentes. 
Exemplo básico: tabela de UserIds banidos 
verificada ao entrar. Considere bans 
temporários para infrações leves.

F�«øäa�p³ jp c�aø

SEMPRE use TextFilterService para filtrar 
texto de jogadores (chat customizado, 
nomes, placas). Nunca exiba texto não-
filtrado - resulta em banimento. Roblox já 
filtra chat padrão automaticamente, mas 
conteúdo custom precisa filtração manual.

S�ìøp³a jp äpá¾äø

Implemente botão de denúncia no jogo para 
jogadores reportarem comportamento 
tóxico, exploiters ou bugs. Registre reports 
em DataStore ou Discord webhook. Revise 
regularmente e tome ação.

Terms of Service: Leia e entenda os ToS do Roblox completamente. Conteúdo sexual, discurso de ódio, gore excessivo, gambling com Robux 
real, scams - tudo resulta em banimento permanente.



C¾³Āµ�jajp p �ppjbac¨: EìcĀøaµj¾ ìpĀì ¥¾�aj¾äpì

C¾µìøäĀ�µj¾ c¾³Āµ�jajp «pa«

Jogadores engajados são seu maior ativo. Eles retornam diariamente, 
recomendam para amigos, fornecem feedback valioso e até defendem 
seu jogo de críticas. Comunidade forte = jogo duradouro.

Caµa�ì jp c¾³Āµ�cafã¾

Grupo Roblox: Essencial - hub central da comunidade

Discord Server: Comunicação real-time, mais engajamento

Social Media: Twitter/Instagram para atualizações

DevForum: Feedback técnico e networking com devs

Gpäpµc�aµj¾ �ppjbac¨

Feedback positivo: Agradeça genuinamente. Destaque em social media 
(com permissão). Use como testimonials.

Feedback construtivo: Ouça atentamente. Considere seriamente. 
Implemente quando faz sentido. Comunique mudanças baseadas em 
feedback.

Feedback tóxico: Não leve pessoal. Extraia crítica válida (se houver). 
Ignore/bloqueie trolls persistentes.

Realize polls/enquetes regularmente: "Qual feature vocês querem ver?" ou "Qual mapa adicionar?". Jogadores adoram sentir que têm voz no 
desenvolvimento. Isso cria ownership emocional no jogo.



Atualizações regulares: Mantendo o interesse
A morte de jogos indie: lançar e abandonar. Jogos de sucesso no Roblox têm uma coisa em comum - atualizações consistentes. Novos conteúdos 
mantêm jogadores voltando e atraem novos através do algoritmo de "Updated" games.

1 Sp³aµa 1-2: LaĀµc� p á¾«�ì� �µ�c�a«

Monitore bugs reportados intensivamente. Faça hotfixes rapidamente. Primeiras impressões são cruciais - priorize correções sobre 
conteúdo novo.

2 Muì 1: Pä�³p�äa aøĀa«�Ĩafã¾ jp c¾µøpāj¾

Adicione feature que jogadores pediram. Novo mapa, armas, modo de jogo - algo substancial que gera buzz. Anuncie com antecedência 
nas redes sociais.

3 Muì 2-3: Uájaøpì �µcäp³pµøa�ì

Balanceamento de gameplay, QoL improvements, pequenas adições. Mantenha momentum sem burnout. Comunique mudanças nas notas 
de patch.

4 Eėpµø¾ì ìaĨ¾µa�ì

Capitalize datas: Halloween, Natal, Páscoa, Verão. Event-themed content gera engajamento massivo. Jogadores esperam por eventos 
anuais.

5 Uájaøpì �äaµjpì (Tä�³pìøäa«)

A cada 3-4 meses, solte update transformativo: novo sistema, overhaul visual, expansão massiva. Isso revitaliza interesse e traz jogadores 
antigos de volta.

Crie roadmap público para gerar antecipação. Não prometa datas específicas (sempre atrasam), mas mostre direção. Transparência constrói confiança.



Aµa«Ğø�cì: Eµøpµjpµj¾ ³qøä�caì j¾ ìpĀ ¥¾�¾

Daj¾ì �µ�¾ä³a³ jpc�ìÜpì

Intuição é importante, mas dados são objetivos. Roblox Developer Stats 
fornecem insights profundos sobre como jogadores interagem com seu 
jogo. Aprenda a interpretar métricas para otimizar continuamente.

Mqøä�caì-c�aėp (KPIì)

DAU (Daily Active Users): Usuários únicos por dia. Cresce = jogo 
saudável. Estagna = precisa conteúdo novo.

Session Time: Quanto tempo jogadores ficam. 10+ minutos é excelente. 
Menos que 2min = problema grave de retenção.

Retention Rate: % que retorna D1, D7, D30. D1 acima de 30% é bom. D7 
acima de 15% é ótimo.

CTR (Click Through Rate): % que clica no jogo ao vê-lo. Baixo = 
thumbnails/descrição fracos.

Revenue per User: Média ganha por jogador. Indica efetividade de 
monetização.

45%

D1 Retention alvo

Meta para jogos casuais

20%

D7 Retention alvo

Jogadores engajados semanalmente

8%

D30 Retention alvo

Núcleo leal de longo prazo



C¾«ab¾äafã¾ p³ pãĀ�áp: Täaba«�aµj¾ c¾³ ¾Āøä¾ì 
jpìpµė¾«ėpj¾äpì
Grandes jogos raramente são criados por uma pessoa só. Colaboração permite combinar habilidades complementares - um programador forte + artista 
talentoso + sound designer = resultado melhor que soma das partes. Roblox facilita colaboração através do Team Create.

Pä¾�äa³aj¾äpì

Escrevem scripts, implementam mecânicas, 
criam sistemas. Essenciais para qualquer jogo 
além de obby básico. Se você é artista fraco, 
parceiro programador compensa.

BĀ�«jpäì/Dpì��µpäì

Criam mundo visualmente atraente, projetam 
níveis, escolhem paleta de cores. Bom design 
transforma código funcional em experiência 
memorável.

S¾Āµj Dpì��µpäì/MĀì�c�aµì

Compõem música original, criam efeitos sonoros 
customizados. Áudio profissional eleva 
percepção de qualidade exponencialmente.

Team Create: Colaboração em tempo real

Habilite em File > Team Create. Múltiplos desenvolvedores editam simultaneamente o mesmo place. Mudanças sincronizam 
instantaneamente. Configure permissões cuidadosamente - dê Edit a colaboradores confiáveis, Play apenas para testadores.

Divisão de receita justa é crucial. Estabeleça percentuais antes de começar: 50/50 para duplas equilibradas, ou proporção baseada em contribuição 
(60/40, 70/30). Use Group Games para distribuição automática de Robux.



RpcĀäì¾ì aėaµfaj¾ì: Pä¿ĝ�³¾ì áaìì¾ì µ¾ 
jpìpµė¾«ė�³pµø¾

DaøaSø¾äpì ápäì�ìøpµøpì

Salve progresso de jogadores permanentemente entre sessões. 
Implemente sistema de salvamento automático, recuperação de 
dados e backup. Essencial para RPGs, simuladores e qualquer jogo 
com progressão.

Iµøp«��uµc�a Aäø���c�a«

Crie NPCs inteligentes com PathfindingService. Implemente 
comportamentos emergentes: inimigos que flanqueiam, NPCs que 
conversam, bosses com phases. IA convincente transforma jogos 
de básicos a imersivos.

S�ìøp³a jp c¾³baø aėaµfaj¾

Vá além de clicar para atacar. Implemente combos, hitboxes 
precisos, parry/dodge mechanics, armas com stats únicos. Estude 
jogos de luta profissionais para inspiração.

CĀìø¾³�Ĩafã¾ jp ápäì¾µa�p³

Permita jogadores personalizarem avatares dentro do jogo. Use 
HumanoidDescription para aplicar roupas programaticamente. 
Implemente sistema de skins, acessórios e emotes. Monetize 
através de customização premium.

MĀ«ø�á«aĞpä c¾³ápø�ø�ė¾

Implemente matchmaking, ranked system, leaderboards globais. 
Use MemoryStores para dados temporários de alta frequência. 
Estude frameworks de jogos competitivos estabelecidos.

S�ìøp³aì pc¾µÁ³�c¾ì

Crie economia in-game com múltiplas moedas, shops dinâmicos, 
trading entre jogadores, inflation control. Economia bem balanceada 
mantém jogadores engajados longo prazo.

Não tente aprender tudo de uma vez. Domine fundamentos primeiro, depois escolha UMA área avançada para aprofundar. Especialização + colaboração 
= time completo de habilidades.



C¾³Āµ�jajpì p øĀø¾ä�a�ì: Oµjp c¾µø�µĀaä aáäpµjpµj¾

RpcĀäì¾ì ¾��c�a�ì R¾b«¾ĝ

Creator Hub (create.roblox.com): Documentação oficial completa, 
tutoriais, referência API

Developer Forum: Comunidade de devs experientes, help requests, 
recursos compartilhados

Roblox Blog: Atualizações de features, melhores práticas, estudos de 
caso

Education Portal: Cursos estruturados grátis para iniciantes

C¾³Āµ�jajpì bäaì�«p�äaì

Servidores Discord de desenvolvimento Roblox BR

Grupos Facebook de desenvolvedores brasileiros

Canais YouTube PT-BR: tutoriais passo-a-passo

DevForum threads em português

RpcĀäì¾ì �µøpäµac�¾µa�ì

YouTube: AlvinBlox, TheDevKing, Gnome Code (tutoriais inglês)

Twitter: Siga devs de sucesso para dicas e networking

GitHub: Open-source scripts e frameworks

Aprendizado contínuo é essencial. Roblox atualiza constantemente - novas APIs, melhorias de performance, recursos experimentais. Dedique 30min 
semanais para estudar algo novo. Em um ano, você será expert.



Seus próximos projetos: Transformando ideias em 
realidade
Você tem as ferramentas. Você tem o conhecimento. Agora é hora de criar. Mas por onde começar? Como transformar aquele conceito nebuloso em sua 
mente em jogo jogável?

01

C¾³pcp ápãĀpµ¾ p pìápc���c¾

Não tente criar "MMO épico open-world" como primeiro projeto. Comece 
com conceito simples: obby de 10 níveis, jogo de tag, simulador básico. 
Complexidade cresce com experiência. Projetos pequenos terminados > 
projetos grandes abandonados.

02

Dp��µa pìc¾á¾ c«aä¾

Liste features essenciais vs desejáveis. Versão 1.0 precisa apenas de 
features essenciais. Adicione "nice-to-have" em updates posteriores. 
Escopo descontrolado é assassino #1 de projetos indie.

03

Eìøabp«pfa cä¾µ¾�äa³a äpa«�ìøa

Primeiro projeto: 1-3 semanas para algo simples mas polido. Trabalhe 
consistentemente - 1-2 horas diárias > sessões maratona esporádicas. 
Progresso incremental compõe em resultados surpreendentes.

04

Laµcp ³pì³¾ �³ápä�p�ø¾

Perfeccionismo é paralisia. Seu primeiro jogo não será perfeito - ok! Lance 
quando estiver "good enough", colete feedback, itere. V1 perfeita não existe 
- V1 lançada > V10 nunca lançada.

Ideias para primeiros projetos: Obby temático único, Tower Defense simples, Simulador de coletar/vender, Race track com power-ups, Hide and Seek com 
twist, Escape room puzzle. Escolha um e COMECE!



Obä��aj¾ p b¾a ì¾äøp µa ìĀa ¥¾äµaja c¾³¾ jpìpµė¾«ėpj¾ä 
R¾b«¾ĝ
Você chegou ao fim desta apresentação, mas sua verdadeira jornada está apenas começando. Desenvolvimento de jogos é maratona, não sprint - haverá 
desafios, frustrações, bugs aparentemente impossíveis. Mas também haverá momentos mágicos: quando seu primeiro script funciona perfeitamente, 
quando jogadores adoram algo que você criou, quando você ganha seus primeiros Robux.

Lembre-se sempre:

"Todo expert já foi iniciante. Todo jogo incrível começou com uma ideia simples e primeiro script imperfeito. Sua jornada é única - compare-se 
apenas com você de ontem."

A comunidade Roblox é massiva e acolhedora. Quando estiver travado, peça ajuda. Quando aprender algo novo, compartilhe conhecimento. Networking e 
colaboração abrem portas que talento sozinho não consegue.

Seus sonhos são válidos. Aquele conceito de jogo na sua cabeça? Pode ser realidade. Aquela ideia "boba"? Pode se tornar hit com milhões de jogadores. 
Não deixe medo ou síndrome do impostor te paralisarem.

Cä�p. Laµcp. Aáäpµja. Rpá�øa.
Boa sorte, futuro desenvolvedor! O Roblox - e seus futuros jogadores - estão esperando para ver o que você vai criar. Agora vá construir algo incrível!  

� /



Sobre a Obra

Este conteúdo foi desenvolvido com o auxílio de Inteligência Artificial, passando por um rigoroso processo de edição e revisão humana para garantir 
máxima qualidade e precisão das informações apresentadas.

A ideia é proporcionar aqueles que buscam conhecimento através de um resumo claro e objetivo sobre o tema, contudo, a nossa visão poderá divergir e 
até mesmo se opor a obra especificada. De qualquer modo, a nossa missão é despertar o interesse no aprofundamento sobre tal tema e a busca por 
recursos complementares noutras obras pertinentes.

As imagens utilizadas são exclusivamente ilustrativas, selecionadas com propósito didático, e seus direitos autorais pertencem aos respectivos 
proprietários. As imagens podem não representar fielmente os personagens, eventos ou situações descritas.

Este material pode ser livremente reinterpretado, integral ou parcialmente, desde que citada a fonte e mantida a referência ao Canal.
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