Desenvolvendo em Roblox:
Transforme suas ideias em Jogos
INCrivels

Bem-vindo ao mundo fascinante do desenvolvimento de jogos no Roblox! Esta jornada
g\ vai transformar vocé de jogador em criador, abrindo portas para um universo de

possibilidades criativas e oportunidades reais. Prepare-se para aprender tudo o que
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R I l e precisa para dar vida as suas ideias mais incriveis.
oblox

Vocé esta prestes a mergulhar em uma plataforma que hospeda milhdes de experiéncias
141 | virtuais e reune uma comunidade global de criadores e jogadores. Aprender a

desenvolver no Roblox ndo é apenas adquirir uma nova habilidade; é descobrir uma nova

forma de expressao, onde a Unica limitacao é a sua imaginacgao.

Neste curso, vocé vai ndo apenas dominar as ferramentas e a légica de programacao do
Roblox Studio, mas também desvendar os segredos do design de jogos que cativam.

Desde a criagdo de mundos imersivos até a programacgao de mecanicas interativas e a
monetizagao de suas criagdes, cada etapa sera um trampolim para o seu sucesso.
Imagine ver suas proprias ideias se transformando em jogos populares, jogados por
milhares de pessoas ao redor do mundo. Essa é a magia e o poder do desenvolvimento
em Roblox.

Essa é uma habilidade crucial na era digital, impulsionando o pensamento légico, a
resolucao de problemas e a criatividade. Ao final desta apresentagao, vocé tera uma
visao clara do caminho a seguir para se tornar um desenvolvedor de Roblox confiante e

inovador. Prepare-se para construir, inovar e inspirar!
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Bem-vindos ao universo Roblox: O
gue vamos aprender hoje

Fundamentos tecnicos Habilidades criativas

Vocé vai dominar o Roblox Studio, Vamos explorar design de niveis, criagao
aprender a linguagem Lua e entender de mecanicas de jogo, programagéao de
como construir mundos tridimensionais eventos interativos e até estratégias de
completos. Desde a instalacao até a monetizagdo. Vocé aprendera nao
publicagao do seu primeiro jogo, cada apenas a fazer jogos, mas a fazer jogos
etapa sera explicada com clareza e que as pessoas adoram jogar.

exemplos praticos.




Por que desenvolver no Roblox? Oportunidades e

potencial
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Potencial financeiro real

Desenvolvedores talentosos ganham
milhares de dolares mensalmente através de
seus jogos. O programa de desenvolvimento
do Roblox permite converter Robux em
dinheiro real, criando oportunidades de
renda genuinas.

Audiéncia massiva global

Com mais de 200 milhdes de usuarios ativos
mensais, seu jogo tem potencial de alcancar
milhdes de jogadores ao redor do mundo. E
uma plataforma com alcance que poucos
desenvolvedores indie conseguem em
outras plataformas.

Barreira de entrada baixa

Nao precisa de equipamento caro ou
licengas caras. O Roblox Studio é gratuito,
roda em computadores modestos e oferece
ferramentas profissionais acessiveis a
qualquer pessoa com criatividade e
dedicacao.



Estatisticas impressionantes: Milhoes de jogadores e
criadores

200M 70% 9.5M $2.7B

Usuarios ativos mensais Usuarios abaixo de 16 anos Criadores de conteudo Pagos aos
Uma audiéncia maior que a Publico jovem e engajado Desenvolvedores ativos na desenvolvedores
populacao do Brasil plataforma Valor acumulado desde o inicio do
programa

Esses numeros demonstram nao apenas a escala da plataforma, mas também o compromisso genuino da Roblox em recompensar seus criadores. A
cada ano, mais desenvolvedores alcangam independéncia financeira através de seus jogos na plataforma.



Historias de sucesso: Desenvolvedores gue mudaram de

vida

Adopt Me! - Milhdes em receita

Criado por uma pequena equipe indie,
Adopt Mel! se tornou um dos jogos mais
populares do Roblox, gerando milhdes de
ddlares e empregando dezenas de pessoas
em tempo integral. O jogo frequentemente
atinge mais de 500 mil jogadores

simultaneos.

Tower of Hell - Criador
adolescente

Desenvolvido por um adolescente
apaixonado por jogos de plataforma, Tower
of Hell provou que idade nao é barreira para
o sucesso. O jogo acumula bilhdes de
visitas e gerou renda suficiente para
financiar a educacao universitaria de seu
criador.

Brookhaven - Simplicidade
vencedora

Focando em roleplay casual e simplicidade,
Brookhaven conquistou uma base de fas
massiva. Seu criador transformou uma
ideia simples em um dos jogos mais
jogados da plataforma, provando que
grandes conceitos superam graficos
complexos.



O gque e Roblox Studio? Sua ferramenta principal de
crlacao

O Roblox Studio é um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) poderoso e gratuito
que combina ferramentas de design 3D, programacgao e testes em uma Unica interface
intuitiva. E onde toda a méagica acontece - desde a criac&o do terreno até a programacao
de mecanicas complexas.

Diferente de engines complexas como Unity ou Unreal, o Roblox Studio foi projetado
especificamente para ser acessivel. Ele oferece templates prontos, bibliotecas de assets ) L )

gratuitos e uma curva de aprendizado suave que permite ver resultados rapidamente.

A melhor parte? Tudo esta integrado. Vocé pode construir, programar, testar e publicar

seu jogo sem sair do programa. E um ecossistema completo de desenvolvimento que
reduz drasticamente a complexidade técnica do processo criativo.




Primeiros passos: Download e instalacao do Roblox Studio

01 02

Crie sua conta Roblox Acesse a pagina de download

Acesse roblox.com e crie uma conta gratuita. Escolha um nome de usuario  Visite create.roblox.com ou clique no botao "Create" no site principal. O
unico que representara vocé como desenvolvedor. Anote sua senha em botdo de download do Roblox Studio estara visivel na pagina inicial de
local seguro - vocé precisara dela frequentemente. criacao.
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Execute o instalador Faca login e comece

Baixe o arquivo de instalacao (cerca de 200MB) e execute-o. O processo é  Abra o Roblox Studio pela primeira vez e faca login com suas credenciais.
automatico e leva apenas alguns minutos. Certifique-se de ter permissdes  Vocé sera recebido por templates e tutoriais integrados para comegcar sua
de administrador no computador. jornada de desenvolvimento imediatamente.



Interface do Roblox Studio: Navegando pelas ferramentas

Barra de ferramentas superior Explorer (Explorador) Properties (Propriedades)

Contém as principais ferramentas de edicao: Mostra a hierarquia completa do seu jogo em Exibe e permite editar todas as propriedades do
mover, escalar, rotacionar objetos. Também formato de arvore. Aqui vocé vé todos os objeto selecionado. Cores, tamanhos,

inclui botdes para testar o jogo e publicar. objetos, scripts e servicos. E essencial para transparéncia, fisica - tudo pode ser ajustado
Familiarize-se com os atalhos de teclado para organizar e encontrar elementos no seu projeto. aqui com precisao numeérica ou visual.

trabalhar mais rapido.

A interface pode parecer intimidante no inicio, mas apds algumas horas de pratica, vocé navegara naturalmente entre as janelas. Dica: personalize o

layout das janelas de acordo com seu fluxo de trabalho preferido!



Conceitos fundamentais: Parts, Models e Workspace

—— —0— —0—

Parts - Os blocos de construcao Models - Agrupando objetos Workspace - O mundo do jogo
Parts sao os objetos 3D basicos do Roblox. Models sao containers que agrupam O Workspace é o container principal onde
Podem ser cubos, esferas, cilindros ou multiplas parts relacionadas. Imagine um toda a geometria visivel do seu jogo existe.
qualquer forma primitiva. Sao os tijolos com carro: ele é composto de vérias parts (rodas, E literalmente o "espaco de trabalho" 3D

0S quais vocé constréi tudo - de uma carroceria, vidros), mas agrupadas em um onde jogadores se movem e interagem.
simples plataforma a estruturas unico model para facilitar o gerenciamento e Tudo que aparece no jogo esta dentro do

arquitetdnicas complexas. movimentagao. Workspace.



Criando seu primeiro projeto: Configuracoes iniciais

Template ou projeto vazio?

Para iniciantes, recomendo comecgar com um template baseplate
(plataforma bdsica). Oferece um espago limpo para experimentar
sem distragdes. Conforme ganha confiancga, explore templates
tematicos que oferecem estruturas prontas.

Configuragoes essenciais

e Defina o nome do projeto imediatamente
e Configure o spawn point dos jogadores
e Ajuste ailuminagdo ambiente inicial

e Estabeleca as propriedades de gravidade e fisica

[ Dica profissional: Salve seu projeto localmente E publique na nuvem
regularmente. Acidentes acontecem, e perder horas de trabalho por falta
de backup é uma experiéncia dolorosa que todo desenvolvedor passa...
uma vez.



Construindo o mundo: Usando blocos e formas basicas

Formas primitivas Técnicas de combinagao Ferramentas de edicao

Comece com cubos, esferas, cilindros e A arte esta em combinar formas simples Domine as ferramentas Move, Scale e
cunhas. Essas formas basicas sao criativamente. Intersecgdes, subtragdes Rotate. Use o grid snapping para
surpreendentemente versateis. Um castelo booleanas e scaling inteligente transformam alinhamento preciso. Aprenda os atalhos:
medieval? Cubos e cilindros. Uma pista de blocos basicos em estruturas complexas e Ctrl+D para duplicar, Ctrl+G para agrupar, e
corrida? Cubos longos e cunhas para interessantes visualmente. Home/End para posicionamento rapido.
rampas.

Lembre-se: jogos incriveis ndo precisam de graficos hiper-realistas. Muitos dos jogos mais populares do Roblox usam estética simples e blocky. O que

importa é a jogabilidade e a criatividade na construcao!



Sistema de coordenadas: Entendendo X, Ye Z

Os trés eixos do espaco 3D

No Roblox, o sistema de coordenadas funciona assim:

e X (Vermelho): Eixo horizontal esquerda-direita
e Y (Verde): Eixo vertical para cima e para baixo

e Z (Azul): Eixo de profundidade frente-tras

Entender coordenadas é crucial para posicionamento preciso via codigo.

Quando vocé escreve Vector3.new(10, 5, 0), esta criando um ponto no
espaco: 10 unidades no X, 5no Y, 0 no Z.

Aplicacao pratica

Imagine que vocé quer criar uma plataforma flutuante 20 studs acima do
chao. Vocé ajustaria apenas o valor Y da posi¢cao. Quer mover um objeto
para frente? Mude o Z. Para os lados? Ajuste o X.

Com a pratica, vocé desenvolvera intuicao espacial e conseguira
visualizar coordenadas mentalmente. E como aprender um novo idioma -
estranho no inicio, natural depois.



Texturas e materiais: Dando vida aos seus objetos

@ Materiais nativos Sistema de cores @ Texturas customizadas

O Roblox oferece dezenas de materiais
pré-definidos: madeira, pedra, metal,
grama, marmore e muitos outros. Cada
material tem propriedades fisicas
unicas que afetam som, reflexao e
comportamento de colisao.

Além do material, cada part pode ter
sua cor personalizada. Use o seletor de
cores ou defina valores RGB
especificos. Combine materiais com
cores para criar paletas visuais coesas
que definem a identidade do seu jogo.

Para controle total, faca upload de
texturas personalizadas. Crie imagens
no Photoshop ou ferramentas gratuitas
como GIMP, faga upload no Roblox e
aplique via Decals ou Textures. Perfeito
para logos, sinalizagdes e detalhes
unicos.



lluminacao basica: Criando atmosfera no seu jogo

1 2 3
Lighting global Fontes de luz Efeitos atmosféricos
Configure as propriedades de iluminagao Adicione PointLights, SpotLights e Adicione névoa com Atmosphere, raios
ambiente no servigo Lighting. Ajuste SurfaceLights estrategicamente. PointLights solares com SunRays e brilho com Bloom.
ClockTime para controlar hora do dia, Ambient emanam luz em todas direcdes (lampadas, Esses efeitos pos-processamento
para luz base e Brightness para intensidade tochas). SpotLights criam cones direcionais transformam um jogo comum em algo
geral. Essas configuragoes estabelecem o (holofotes). SurfaceLights iluminam a partir cinematografico. Use com moderagao para
mood fundamental do seu jogo. de superficies especificas. evitar poluicao visual.

lluminagéo é 50% do apelo visual de um jogo. Estude como jogos profissionais usam luz para guiar jogadores, criar tensao e estabelecer atmosfera. Uma
iluminagao bem pensada pode fazer um jogo simples parecer AAA.



Spawns e cameras: Onde os jogadores comecam

SpawnlLocation

O objeto SpawnLocation determina onde jogadores aparecem ao
entrar no jogo ou apos morrer. Vocé pode ter multiplos spawns - 0
Roblox escolhera um aleatoriamente ou vocé pode programar légica
customizada para controlar onde cada jogador spawna.

Boas praticas de spawn

e Nunca spawne jogadores no vazio ou dentro de objetos sélidos
e Garanta espaco suficiente ao redor do spawn
e Considere spawns multiplos para evitar crowding

e Teste com varios jogadores simultaneamente

Camera Settings

Por padrédo, a cdmera segue o personagem em terceira pessoa. Mas
vocé pode customizar tudo: criar cameras fixas estilo security camera,
primeira pessoa para jogos de tiro, ou perspectivas cinematograficas

para cutscenes. Use CameraType e CameraSubject para controle total.




Introducao ao Lua: A linguagem de programagao do
Roblox

Lua é uma linguagem de script leve, rapida e surpreendentemente poderosa.
Criada no Brasil na PUC-Rio, ela é usada em centenas de jogos profissionais além

do Roblox - World of Warcraft, Angry Birds e muitos outros utilizam Lua para 3 S,
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excelente. Vocé escrevera codigo funcional em questao de minutos.

[ Nao sabe programar? N&o se preocupe! Programacéo é
uma habilidade que qualquer um pode aprender com
pratica. Comece pequeno, experimente bastante e nao
tenha medo de errar - € errando que se aprende mais
rapido.



Variavels e tipos de dados em Lua

1 2
Declarando variaveis Numeros (Number)
Em Lua, criar uma variavel é simples: local nomeDaVariavel = valor. A Podem ser inteiros ou decimais: local idade = 15 ou local altura =
palavra local é crucial - ela limita o escopo da variavel, evitando 1.75. Use numeros para pontuagdes, posi¢cdes, calculos matematicos
conflitos. Exemplo: local pontos = 0 ou local nome = "Jogador". e qualquer valor numérico que seu jogo precise rastrear.

3 4
Texto (String) Verdadeiro/Falso (Boolean)
Strings sdo textos entre aspas: local mensagem = "Bem-vindo!". Use Booleanos sé tém dois valores possiveis: true ou false. Exemplo: local
strings para nomes de jogadores, textos de interface, mensagens do estaVivo = true. Perfeitos para verificar estados, condigdes e
sistema e qualquer informacao textual que precise exibir ou controlar fluxo de Iégica com decisdes binarias.

processar.

-- Exemplo pratico combinando tipos
local jogador = "Maria"

local pontuacao = 100

local venceu = false

pontuacao = pontuacao + 50
print(jogador .. "tem " .. pontuacao .. " pontos")



Estruturas condicionais: if, then,
else

Tomando decisdes no Operadores de
codigo comparacao
Estruturas condicionais permitem que e ==jguala

seu codigo tome decisbes baseadas em e ~=diferente de

condicdes. E como dizer: "SE isso for
verdade, ENTAO faga aquilo, SENAO faca
outra coisa".

e > maior que
e < menor que
e >=maior ou igual

local pontos =150 e <=menor ou igual

. Combine condi¢cdes com and (e) e or
if pontos >= 100 then o )

_ . (ou) para légica mais complexa:
print("Voce venceu!")

elseif pontos >= 50 then

print("Quase 1a!") if pontos > 50 and vidas > 0 then

else -- Jogador pode continuar

print("Continue tentando!") end

end




Loops e repeticoes. for e while

Loop FOR - Contagem definida Loop WHILE - Condicao continua

Use quando souber exatamente quantas vezes quer repetir algo: Use quando ndo sabe quantas repeticdes precisara, mas tem uma
condigao para parar:

fori=1,10do
print("Contagem: " .. i) local tentativas = 0
end while tentativas <5 do
-- Tenta algo
Perfeito para criar multiplos objetos, processar listas ou executar algo tentativas = tentativas + 1
end

um numero especifico de vezes.

Util para gameplay loops, verificacdes continuas e situagdes onde a
condicado de parada é dinamica.

[ Cuidado com loops infinitos! Um loop while sem condi¢do de parada trava seu jogo. Sempre certifique-se de que ha uma forma de sair do loop.

Teste cuidadosamente.



Funcoes basicas: Organizando seu codigo

Funcgdes sao blocos de codigo reutilizaveis que executam tarefas especificas. Em vez de escrever o mesmo codigo repetidamente, vocé o coloca em

uma fung¢ao e a chama quando necessario. Pense nelas como mini-programas dentro do seu programa maior.

Criando uma funcao Retornando valores
local function calcularDano(forca, multiplicador)

local function saudar(nome)
local dano = forca * multiplicador

print("Ola, " .. nome .. "I")
print("Bem-vindo ao jogo!")
end

return dano
end

local danoTotal = calcularDano(10, 2.5)

-- Usando a funcdo
print("Dano causado: " .. danoTotal)

saudar("Pedro")
saudar("Ana")

Funcdes tornam seu cédigo mais limpo, mais facil de entender e de manter. Quando encontrar um bug, vocé corrige em um lugar s6, ndao em dezenas de

lugares espalhados pelo codigo. Desenvolvedor profissional = cédigo organizado em funcdes.



Eventos fundamentais: Touched, Clicked € Changed

01

02

03

Evento Touched

Dispara quando algo toca um objeto. Essencial
para triggers, armadilhas, checkpoints e portas.
Exemplo classico: uma plataforma que machuca
o jogador quando tocada.

local parte = script.Parent

parte.Touched:Connect(function(outraPart
e)

print("Algo tocou a parte!")
end)

Evento ClickDetector

Detecta quando jogador clica em um objeto.
Perfeito para botdes, itens coletaveis, NPCs
interativos e qualquer elemento que requer
interacao ativa do jogador.

local click = script.Parent.ClickDetector

click.MouseClick:Connect(function(jogador)
print(jogador.Name .. " clicou!")
end)

Evento Changed

Monitora mudancgas em propriedades
especificas. Use para reagir quando vida muda,
quando um valor é atualizado ou quando
qualquer propriedade de um objeto é alterada.

local humanoid = personagem.Humanoid

humanoid.Health.Changed:Connect(functi
on()

print("Vida mudou!")

end)



Scripts vs LocalScripts: Quando usar cada um

Server Scripts (Scripts hormais) LocalScripts

.
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Executam no servidor do Roblox. Use para: Executam no computador de cada jogador individualmente. Use para:
e Ldgica de jogo que afeta todos os jogadores * Interfaces de usudrio (GUIs)

e Sistemas de pontuacgao e estatisticas e Efeitos visuais locais

e Spawn de inimigos e NPCs e Controles de camera personalizados

e Qualquer coisa que precisa ser sincronizada e Sons que so6 o jogador deve ouvir

Vantagem: Seguro contra hackers, pois roda no servidor. Localizagao: Vantagem: Mais responsivo, sem lag de rede. Localizagao: StarterGui,
ServerScriptService ou dentro de objetos no Workspace. StarterPlayer ou StarterCharacterScripts.

[ Regra de ouro: Se algo importante para o gameplay (pontos, vida, items), use Server Script. Se é apenas visual/interface, use LocalScript.
Duvida? Comece com Server Script por seguranga.



RemoteEkvents: Comunicacao cliente-servidor

RemoteEvents sdo pontes que permitem comunicagao entre o servidor (Server Scripts) e clientes (LocalScripts). Quando vocé precisa que uma agao do

jogador (cliente) afete o servidor, ou vice-versa, RemoteEvents sédo a solucao.

1 2
Criar o RemoteEvent Cliente dispara (Fire)
Adicione um RemoteEvent em No LocalScript, quando algo acontece
ReplicatedStorage. Dé um nome descritivo (jogador clica, coleta item), use
como "DarDanoNolnimigo" ou "ColetarMoeda". remoteEvent:FireServer(dados) para enviar
Esse objeto sera o canal de comunicagao informacgao ao servidor. Vocé pode enviar
entre cliente e servidor. valores como parametros.

-- LocalScript: Jogador clica em botdo

local remoteEvent = game.ReplicatedStorage.ColetarMoeda
botao.MouseButton1Click:Connect(function()
remoteEvent:FireServer()

end)

-- Server Script: Servidor recebe e processa
remoteEvent.OnServerEvent:Connect(function(jogador)
jogador.leaderstats.Moedas.Value = jogador.leaderstats.Moedas.Value + 10
end)

3

Servidor escuta (OnServerEvent)

No Server Script, use
remoteEvent.OnServerEvent:Connect(functi
on(jogador, dados) para receber e processar
a informagao. Execute a l6gica segura no
servidor e atualize o jogo.



Manipulando objetos: FindFirstChild e hierarquia

No Roblox, tudo é organizado em hierarquia - como uma arvore genealdgica de
objetos. Para modificar algo via cédigo, vocé precisa primeiro encontra-lo. E ai

que entram métodos de navegagao como FindFirstChild.

Navegando na hierarquia [

Grandfather - John Smith

-- Acesso direto (se tiver certeza que existe)
local parte = workspace.MinhaPlataforma

-- Acesso seguro (recomendado)
local parte = workspace:FindFirstChild("MinhaPlataforma")
if parte then
parte.BrickColor = BrickColor.new("Bright red")
end

-- Procurando em profundidade
local botao = script.Parent:WaitForChild("BotaoDelnteracao")

Meétodos uteis

e FindFirstChild("Nome") - Procura filho direto

e WaitForChild("Nome") - Espera até encontrar

e GetChildren() - Retorna todos os filhos

e GetDescendants() - Retorna todos os descendentes

e Parent- Acessa o pai do objeto

[ WaitForChild vs FindFirstChild: Use WaitForChild quando o objeto esta carregando e pode néo existir imediatamente. Use FindFirstChild quando
precisa verificar se algo existe sem travar o codigo esperando.



Criando interfaces de usuario: ScreenGuis e Frames

Interfaces de usuario (GUIs) sdo essenciais para qualquer jogo - exibem pontuacdes, vida, botdes de menu, inventdrios e muito mais. No Roblox, GUIs sdo
construidas usando um sistema hierarquico de objetos dentro de ScreenGui containers.

3
D TextLabel e TextButton
Frame - Caixas organizadoras

. . . TextLabels exibem texto estatico
ScreenGui - O container principal

Frames sdo retangulos que agrupam e (pontuacao, nomes). TextButtons sédo
Todo GUI comega com um ScreenGui em organizam elementos. Use-0s para criar clicaveis e disparam ac¢des. Configure
StarterGui. Ele representa a tela inteira e painéis, menus, barras laterais. Frames propriedades como Font, TextSize,
contém todos os outros elementos de podem conter outros frames, criando layouts BackgroundColor3 e TextColor3 para
interface. Cada ScreenGui é uma camada complexos e responsivos. estilizar.

separada da interface.

GUIs sdo responsivas por padrao - use propriedades como AnchorPoint e Position com valores de escala (0 a 1) em vez de offset para garantir que sua
interface funcione em qualquer resolucao de tela.



Botoes interativos: Programando cliques e hover

Evento MouseButtoni1Click Efeitos hover (MouseEnter/Leave)

O evento mais importante para bot6es. Dispara quando jogador clica Crie feedback visual quando mouse passa sobre o botao:
com botao esquerdo:

botao.MouseEnter:Connect(function()

local botao = script.Parent botao.BackgroundColor3 = Color3.fromRGB(100, 150, 255)
end)
botao.MouseButton1Click:Connect(function()
print("Botdo clicado!") botao.MouselLeave:Connect(function()
-- Execute sua logica aqui botao.BackgroundColor3 = Color3.fromRGB(255, 255, 255)
end) end)

Boas praticas de Ul

e Sempre dé feedback visual ao clicar
e Use sons para confirmar agdes
e Desabilite botdes durante processamento

e Teste em mobile - botbes precisam ser grandes o suficiente
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Sistemas de pontuacao: Leaderstats e valores

O sistema de leaderstats do Roblox é a forma padrao de exibir estatisticas de jogadores na tela. Quando configurado corretamente, aparece
automaticamente na leaderboard do lado direito da tela, mostrando informag¢des como pontos, kills, moedas, etc.

Criando leaderstats Tipos de valores

: _ , * IntValue: Numeros inteiros
-- Script no ServerScriptService

game.Players.PlayerAdded:Connect(function(jogador) L LI ELTHAT IS G Sl
local leaderstats = Instance.new("Folder") e StringValue: Texto
leaderstats.Name = "leaderstats" e BoolValue: True/False

leaderstats.Parent = jogador

Modificar é simples:
local moedas = Instance.new("IntValue")
moedas.Name = "Moedas" jogador.leaderstats.Moedas.Value =
moedas.Value = 0 jogador.leaderstats.Moedas.Value + 100
moedas.Parent = leaderstats

local pontos = Instance.new("IntValue")
pontos.Name = "Pontos"
pontos.Value =0
pontos.Parent = leaderstats
end)



Movimentacao personalizada: Controlando personagens

WalkSpeed e JumpPower

As propriedades mais basicas para
customizar movimento. WalkSpeed controla
velocidade (padrao: 16). JumpPower
controla altura do pulo (padrdo: 50).

local humanoid =
personagem:WaitForChild("Humanoid
")

humanoid.WalkSpeed = 25
humanoid.JumpPower = 80

2

BodyVelocity e BodyPosition

Para movimento mais complexo, use
objetos Body*. BodyVelocity aplica forca
constante. BodyPosition move para
coordenada especifica. Perfeito para dash,
Voo, telecinese.

3

MoveTo e Pathfinding

Para NPCs e inimigos, use
Humanoid:MoveTo() para movimento
basico. Para navegacao inteligente evitando
obstaculos, explore PathfindingService -
permite que NPCs encontrem caminhos
automaticamente.

Movimentacao customizada define o feel do seu jogo. Jogo de corrida? WalkSpeed alto. Jogo de plataforma preciso? JumpPower moderado e controle

aéreo refinado. Experimente valores até encontrar o que parece certo para sua visao.



Fisica e colisoes: CanCollide e Anchored

CanCollide - Colisoes fisicas Anchored - Fixacao no espaco
Propriedade booleana que determina se objetos colidem entre si. Quando Define se objeto é afetado por gravidade e fisica. Quando true, o objeto
true, o objeto é sdlido - jogadores batem nele, outros objetos nao fica congelado no espaco - ndo cai, ndao se move com impactos. Quando
atravessam. Quando false, tudo passa através dele como um fantasma. false, responde a gravidade e forcgas.
Casos de uso: Casos de uso:
» False: Efeitos visuais, triggers invisiveis, decoragoes e True: Plataformas fixas, paredes, estruturas estaticas
e True: Paredes, plataformas, obstaculos fisicos * False: Objetos que caem, projéteis fisicos, itens coletaveis
local parte = script.Parent parte.Anchored = true

parte.CanCollide = false

[ Performance tip: Objetos com Anchored = true sdo mais leves para o motor de fisica. Use sempre que possivel para estruturas que nunca se
moverao - melhora significativamente o desempenho.



Sons e musica: Adicionando audio ao seu Jogo

Audio transforma completamente a experiéncia do jogador. MUsica estabelece mood, efeitos sonoros dao feedback tétil e ambientacéo cria imersédo. Um
jogo silencioso parece morto - audio traz vida.

J & g

Musica de fundo Efeitos sonoros (SFX) Audio 3D espacial

Adicione um objeto Sound dentro de Workspace  Para sons de agdes (pulo, tiro, coleta), adicione Sons com MaxDistance definida se tornam 3D -
ou SoundService. Configure Soundld com um ID Sounds aos objetos relevantes e dispare via mais alto quando préoximo, mais fraco quando

de audio do Roblox. Habilite Looped = true para script com sound:Play(). Configure Looped = longe. Perfeito para ambientacao: dgua correndo,
repetir continuamente. Ajuste Volume (0 a 1) e false. Use PlayOnRemove = true para sons de fogo crepitando, NPCs falando. Adiciona
considere adicionar fade in/out. destruicao. realismo espacial.

Vocé pode fazer upload de 4udios préprios (verificagao de direitos autorais) ou usar a biblioteca de dudios gratuitos do Roblox. Sempre respeite copyright
- usar musica sem permissao pode resultar em banimento.



Particulas e efeitos visuais especiais

ParticleEmitter Beams - Raios e lasers Trails - Rastros de movimento

Sistema principal de particulas. Crie fogo, Criam conexdes visuais entre dois pontos Deixam trilhas atras de objetos em movimento.
fumaca, faiscas, magia - qualquer efeito baseado  (Attachments). Perfeitos para lasers, raios de Essenciais para projéteis, espadas, objetos

em particulas. Configure Texture, Rate energia, cordas, trilhos. Configure Width, Color, rapidos. Anexe a Attachments no objeto maével.
(particulas por segundo), Lifetime, Speed e Color.  Texture e Transparency para diferentes efeitos. Configure Lifetime para duragao da trilha e Color
Experimente com Acceleration para simular Use CurveSize para criar arcos. para aparéncia.

gravidade.

Efeitos visuais elevam a percepgao de qualidade do seu jogo exponencialmente. Jogadores associam bons efeitos com desenvolvimento profissional.

Use com propdsito - ndo polua visualmente, mas também néo seja timido em momentos impactantes.



Animacoes basicas: TweenService em acao

TweenService é o sistema de animagao do Roblox para propriedades de objetos.
Interpola suavemente entre valores inicial e final, criando movimento fluido. Muito
mais performatico que atualizar manualmente em loops.

Estrutura basica de um Tween

local TweenService = game:GetService("TweenService")
local parte = script.Parent

local tweenlInfo = TweenInfo.new(
2, -- Duragao em segundos
Enum.EasingStyle.Quad, -- Estilo
Enum.EasingDirection.Out -- Dire¢ao

local objetivo = {
Position = parte.Position + Vector3.new(0, 10, 0),
Transparency = 0.5

local tween = TweenService:Create(parte, tweenlinfo, objetivo)
tween:Play()

O que animar?

e Position - Movimento

e Size - Crescimento/encolhimento
e Transparency - Fade in/out

e Color - Mudanga gradual de cor

e CFrame - Rotagdao complexa

Combine multiplas propriedades no mesmo tween para efeitos
sofisticados!

[J EasingStyles comuns: Linear (constante), Quad/Cubic (suave), Bounce (quicado), Elastic (elastico). Experimente diferentes estilos - cada um

transmite sensacgao diferente de movimento.



Sistema de inventario: Guardando itens dos jogadores

Sistemas de inventdrio permitem que jogadores coletem e gerenciem itens. Pode ser simples (lista de tools) ou complexo (RPG com equipamentos,

consumiveis, crafting). Vamos construir uma base sélida que vocé pode expandir.

01

02

Estrutura de dados

Crie uma Folder chamada "“Inventario” dentro de cada jogador quando entra.

Use StringValues ou IntValues para rastrear itens e quantidades. Considere
usar DataStores para persisténcia entre sessoes.

03

Sistema de coleta

Quando jogador toca/clica em item coletavel, verifique se tem espago no
inventario. Se sim, adicione valor ao inventario e destrua/esconda o item do

mundo. Use RemoteEvents para comunicar coleta ao servidor.

04

Interface de visualizacao

Crie GUI que lista itens do inventario. Use ScrollingFrame para listas longas.

Adicione botdes para usar/equipar/dropar itens. Atualize interface quando
inventario muda usando evento .Changed.

Funcionalidade de uso

Implemente légica para diferentes tipos de itens: consumiveis (reduzem
quantidade ao usar), equipaveis (alteram stats do jogador), quest items
(apenas rastreamento). Use fungdes modulares para cada tipo.



Monetizacao: Como ganhar Robux com seus jogos

O programa de desenvolvimento

Roblox compartilha receita com desenvolvedores através do Developer
Exchange (DevEx). Vocé ganha Robux de vérias formas: game passes,

developer products, private servers e premium payouts. Depois, converte
Robux em dinheiro real.

Requisitos para DevEx

Ter 13+ anos

Minimo de 30.000 Robux ganhos

Ser membro do Outrageous Builders Club ou Premium
Ter conta verificada por email

Formulario fiscal preenchido

Taxa de conversao

A taxa atual é aproximadamente 350 Robux = §1 USD. Parece pouco?
Jogos populares geram milhdes de Robux mensalmente. Com dedicagao
e jogo de qualidade, renda real é absolutamente alcangavel.

Premium Payouts

Jogadores Premium geram receita extra para vocé automaticamente
baseado no tempo que jogam seu jogo. E receita passiva - quanto mais
engajante seu jogo, mais vocé ganha.



Game Passes: Vendendo conteudo premium

Game Passes sdao compras unicas permanentes que concedem beneficios especiais aos jogadores. Uma vez comprados, o jogador tem acesso forever -
mesmo se sair e voltar ao jogo dias depois. Sdo a forma principal de monetizagdo em Roblox.

Tipos de Game Passes efetivos

 VIP/Premium: Area exclusiva, skin especial, badge tnico

* Gameplay advantages: Armas mais fortes, velocidade aumentada,
vidas extras

e Cosmetic: Pets, trails, emotes, efeitos visuais Unicos

e Convenience: Teletransportes instantaneos, respawn rapido, fila
prioritaria

Criando e implementando

Crie 0 Game Pass no site do Roblox (se¢do Create > Game Passes).
Defina nome atrativo, descri¢ao clara dos beneficios e preco em Robux.
No cédigo, use MarketplaceService para verificar se jogador possui o
pass:

local MarketplaceService =
game:GetService("MarketplaceService")
local gamePassld = 123456789

if MarketplaceService:UserOwnsGamePassAsync(jogador.Userld,
gamePassld) then

-- Dar beneficios ao jogador
end

Preco sugerido: 25-100 Robux para passes basicos, 100-500 para passes premium, 500+ para passes exclusivos/limitados. Balance valor percebido com
acessibilidade.



Developer Products: ltens consumivels

Diferenca crucial: Consumiveis vs Permanentes

Diferente de Game Passes (compra Unica permanente), Developer
Products sdo consumiveis - jogadores podem compra-los repetidamente.
Pense: moedas in-game, vidas extras, power-ups temporarios.

Casos de uso ideais

e Moeda premium do jogo (gems, coins, cash)
e Revive/ressurreicao apds morte

e Boosts temporarios (2x XP por 1 hora)

e ltens consumiveis (pogdes, municao)

* Lootboxes/mystery boxes

Implementacao

local MarketplaceService = game:GetService("MarketplaceService")
local productld = 123456789

-- Prompt de compra
MarketplaceService:PromptProductPurchase(jogador, productid)

-- Processar compra bem-sucedida
MarketplaceService.ProcessReceipt = function(receiptinfo)
-- Dar o item ao jogador
local jogador =
game.Players:GetPlayerByUserld(receiptinfo.Playerld)
jogador.leaderstats.Coins.Value =
jogador.leaderstats.Coins.Value + 100

return Enum.ProductPurchaseDecision.PurchaseGranted

end

Developer Products geralmente geram mais receita que Game Passes porque jogadores compram repetidamente. Estabelega economia balanceada - ndo
torne o jogo "pay-to-win" extremo ou perdera jogadores free-to-play.



Testando seu jogo: Play Solo vs Multiplayer

Play Solo - Testes rapidos

Botao verde "Play" no topo do Studio. Inicia
uma simulagao local instantéanea onde vocé
controla um personagem. Perfeito para
testar mecanicas basicas, movimento,
scripts simples. Extremamente rapido - sem
tempo de carregamento.

Limitagoes: Ndo simula lag de rede, ndo
testa interagdes multiplayer, ndo revela
problemas de replicagao servidor-cliente.

Local Server - Multiplayer
simulado

Clique na seta ao lado de "Play” e escolha
"Play Here". Abre multiplas janelas: uma de
servidor e uma ou mais de clientes. Simula
ambiente multiplayer real localmente.

Use para: Testar RemoteEvents, verificar
replicagao, simular multiplos jogadores,
identificar problemas de sincronizagao
cliente-servidor.

Published Game - Teste real

Publique o jogo como Privado ou Amigos
Apenas e teste no cliente Roblox real. Unico
jeito de testar condi¢des 100% reais: lag de
internet, diferentes dispositivos,
performance em situacgdes reais.

Essencial antes de langamento publico:
Teste em PC, mobile e tablet. Convide
amigos para encontrar bugs que vocé
perdeu.



Debugging: Encontrando e corrigindo erros

Debugging é a arte de encontrar e eliminar bugs (erros) no cédigo. Todo desenvolvedor passa mais tempo debugando do que escrevendo cédigo novo.
Nao é fracasso - é parte natural do processo de desenvolvimento.

1 2 3
Output Window - Sua melhor Estrategias de debugging Erros comuns e solucoes
amiga e Leia a mensagem de erro "attempt to index nil" — O objeto néo existe.
A janela Output (View > Output) mostra completamente - ela geralmente diz o Use WaitForChild ou verifique com if.
todos os prints e erros do jogo. Erros problema "expected 'end” — Esqueceu de fechar um
aparecem em vermelho com mensagem e « Cheque o ndmero da linha indicada if, function ou loop com end.
numero da linha. Warnings em amarelo. Use « Use prints para verificar valores:
print() generosamente para rastrear valores Vidar vid ‘ "attempt to call a nil value" — Fung&o né&o
e fluxo de execucao. print(*Vida:", vida) existe ou nome errado. Verifique ortografia.

e Comente cddigo suspeito para isolar o
problema

e Teste mudangas uma de cada vez



Performance: Otimizando para melhor jogabilidade

Por que performance importa?

Jogos com lag perdem jogadores rapidamente. Usudrios mobile (70% da
audiéncia Roblox) tém hardware limitado. Otimizagdo nao é opcional - é

essencial para sucesso.

Metricas importantes

e FPS (Frames Per Second): Alvo minimo 30, ideal 60

e Memory: Mantenha abaixo de 500MB em mobile

* Network: Minimize RemoteEvents frequentes

1 Use Anchored em estruturas
estaticas

Motor de fisica ignora objetos Anchored,
economizando processamento massivo.
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Culprits comuns de lag

e Objetos ndao-Anchored desnecessarios

e lluminacdo complexa excessiva

e Loops infinitos ou while muito rapidos

e Muitos scripts fazendo a mesma coisa

e Parts com CanCollide quando ndo necessario

Combine parts em MeshParts

Menos objetos individuais = melhor
performance. Use unions ou meshes para
estruturas complexas.

3 StreamingEnabled para mapas
grandes

Carrega apenas area proxima ao jogador,
nao o mapa inteiro. Essencial para
mundos grandes.



Publicando seu primeiro jogo: Configuragoes importantes

O momento finalmente chegou - seu jogo esta pronto para o mundo! Publicar € emocionante, mas configuragdes corretas sao cruciais para primeiras
impressodes positivas. Vamos garantir que vocé faca isso certo.

01 02

Configuracoes basicas Configuracoes de acesso

File > Publish to Roblox. Escolha nome memoravel e unico. Escreva Em Game Settings > Security: Configure quem pode jogar (Everyone,
descricao clara do conceito do jogo em portugués E inglés. Selecione Friends, Grupo). Habilite/desabilite Team Create se estiver desenvolvendo
género apropriado. Configure o jogo como Publico quando estiver 100% com parceiros. Configure idade minima se houver conteddo que requer
pronto para jogadores reais. supervisao.

03 04

Monetizacao e economia Ultima verificacdo antes de publicar

Configure se permite vendas de terceiros (Avatar Shop itens). Habilite e Todos spawns funcionam corretamente?

Private Servers se quiser essa opgao. Configure precos de Game Passese
Developer Products. Revise politicas de monetizagdo do Roblox.

Nao ha erros no Output?

GUIs aparecem em mobile e desktop?

Conteudo respeita ToS do Roblox?



lcones e thumbnails: Marketing visual efetivo

Diretrizes para icones efetivos

e Resolugdo: 512x512 pixels minimo (use templates)

e Contraste alto - deve ser legivel em tamanho pequeno
e Cores vibrantes chamam mais atencao

e Evite texto minusculo - ndo sera legivel

e Mostre o que € seu jogo, ndao abstragdes

e Consisténcia - use mesma paleta em icon e thumbnails

Thumbnails complementares
> Vocé pode ter até 10 thumbnails. Use para mostrar:

1. Gameplay action (mais importante)

2. Recursos unicos do jogo

3. Comunidade/social proof

. ) . . 4. Atualizacdes recentes
Primeira impressao e tudo

No catalogo de jogos, seu icone tem 0.5 segundos para
capturar atengdo. Thumbnails competem com milhares
de outros jogos. Investir em visuais de qualidade néo é
vaidade - é necessidade estratégica.

Ferramentas recomendadas: Photoshop, GIMP (gratis), Canva (templates prontos). Ou contrate artista freelancer no Fiverr/DevForum - investimento de
$10-30 pode aumentar cliques em 300%.



Descricoes atrativas: Como chamar atencao dos jogadores

Chamada para acao

Features e gameplay Termine com CTA claro: "Junte-se a 100K+

Hook imediato (primeira linha)

Liste os melhores recursos em bullet points: jogadores agora!" ou "Entre no grupo para
Primeiras 2-3 linhas aparecem antes do "¢ 50+ armas Unicas | §£f Sistema de codigos exclusivos!" Urgéncia e FOMO (fear
"Read More". Seja direto e empolgante: construcdo | @@ Co-op até 8 jogadores | #% of missing out) funcionam.
"Sobreviva a 100 ondas de zumbis! Construa Updates semanais". Emojis aumentam
bases e lute com amigos!" € melhor que legibilidade e apelo visual.
"Bem-vindo ao meu jogo de zumbis..."
X Descrigao fraca Descricao forte
"Este é um jogo de aventura onde vocé explora e coleta coisas. Ha "# Explore 10 ilhas misteriosas cheias de tesouros escondidos! <*
diferentes mapas. Divirta-se!" Colete 200+ itens raros | ,» Lute contra chefes épicos | “Y" Sistema de

. ) - . » ranking competitivo"
Problema: Genérica, sem personalidade, ndo explica nada especifico.

Especifica, visual, promete valor claro.



Moderacao e regras. Mantendo seu jogo seguro

Como desenvolvedor, vocé é responsavel por criar ambiente seguro e respeitoso. Roblox tem sistemas automaticos, mas vocé deve implementar
camadas adicionais de prote¢ao. Jogos mal moderados sao removidos da plataforma.

© ©

Sistema de ban/kick Filtragem de chat Sistema de report

Implemente comandos moderador para SEMPRE use TextFilterService para filtrar Implemente botdo de denuncia no jogo para
remover jogadores problematicos. Use texto de jogadores (chat customizado, jogadores reportarem comportamento
DataStores para bans permanentes. nomes, placas). Nunca exiba texto nao- toxico, exploiters ou bugs. Registre reports
Exemplo basico: tabela de Userlds banidos filtrado - resulta em banimento. Roblox ja em DataStore ou Discord webhook. Revise
verificada ao entrar. Considere bans filtra chat padrao automaticamente, mas regularmente e tome agao.

temporarios para infragoes leves. conteudo custom precisa filtragdo manual.

[ Terms of Service: Leia e entenda os ToS do Roblox completamente. Contetdo sexual, discurso de ddio, gore excessivo, gambling com Robux
real, scams - tudo resulta em banimento permanente.



Comunidade e feedback: Escutando seus jogadores

Construindo comunidade leal

Jogadores engajados sao seu maior ativo. Eles retornam diariamente,
recomendam para amigos, fornecem feedback valioso e até defendem
seu jogo de criticas. Comunidade forte = jogo duradouro.

Canais de comunicagao

e Grupo Roblox: Essencial - hub central da comunidade
* Discord Server: Comunicacgao real-time, mais engajamento
e Social Media: Twitter/Instagram para atualizagées

e DevForum: Feedback técnico e networking com devs

Gerenciando feedback

Feedback positivo: Agradeca genuinamente. Destaque em social media
(com permissao). Use como testimonials.

Feedback construtivo: Ouga atentamente. Considere seriamente.
Implemente quando faz sentido. Comunique mudancgas baseadas em
feedback.

Feedback toxico: Ndo leve pessoal. Extraia critica valida (se houver).

Ignore/bloqueie trolls persistentes.

Realize polls/enquetes regularmente: "Qual feature vocés querem ver?" ou "Qual mapa adicionar?". Jogadores adoram sentir que tém voz no
desenvolvimento. Isso cria ownership emocional no jogo.



Atualizacoes regulares: Mantendo o interesse

A morte de jogos indie: lancar e abandonar. Jogos de sucesso no Roblox tém uma coisa em comum - atualizagdes consistentes. Novos conteudos
mantém jogadores voltando e atraem novos através do algoritmo de "Updated" games.

1 Semana 1-2: Launch e polish inicial

Monitore bugs reportados intensivamente. Faga hotfixes rapidamente. Primeiras impressdes sao cruciais - priorize corregdes sobre
conteudo novo.

2 Més 1: Primeira atualizacao de conteudo

Adicione feature que jogadores pediram. Novo mapa, armas, modo de jogo - algo substancial que gera buzz. Anuncie com antecedéncia
nas redes sociais.

3 Més 2-3: Updates incrementais
Balanceamento de gameplay, QoL improvements, pequenas adi¢gdes. Mantenha momentum sem burnout. Comunique mudancgas nas notas
de patch.

4 Eventos sazonais

Capitalize datas: Halloween, Natal, Pascoa, Verao. Event-themed content gera engajamento massivo. Jogadores esperam por eventos
anuais.

5 Updates grandes (Trimestral)

A cada 3-4 meses, solte update transformativo: novo sistema, overhaul visual, expansdao massiva. Isso revitaliza interesse e traz jogadores
antigos de volta.

Crie roadmap publico para gerar antecipacdo. Ndo prometa datas especificas (sempre atrasam), mas mostre dire¢cdo. Transparéncia constréi confianga.



Analytics: Entendendo metricas do seu jogo

Dados informam decisoes Métricas-chave (KPIs)

Intuicdo é importante, mas dados sdo objetivos. Roblox Developer Stats DAU (Daily Active Users): Usuérios unicos por dia. Cresce = jogo
fornecem insights profundos sobre como jogadores interagem com seu saudavel. Estagna = precisa conteudo novo.

feftfeRlt eI E U e D e UM e S S Session Time: Quanto tempo jogadores ficam. 10+ minutos é excelente.

Menos que 2min = problema grave de retengao.

Retention Rate: % que retorna D1, D7, D30. D1 acima de 30% é bom. D7
acima de 15% é étimo.

CTR (Click Through Rate): % que clica no jogo ao vé-lo. Baixo =
thumbnails/descri¢éo fracos.

Revenue per User: Média ganha por jogador. Indica efetividade de
monetizagao.

c ] 45% (D 20% @B 8%

D1 Retention alvo D7 Retention alvo D30 Retention alvo

Meta para jogos casuais Jogadores engajados semanalmente Nucleo leal de longo prazo



Colaboracao em equipe: Trabalhando com outros
desenvolvedores

Grandes jogos raramente sao criados por uma pessoa s6. Colaboragao permite combinar habilidades complementares - um programador forte + artista
talentoso + sound designer = resultado melhor que soma das partes. Roblox facilita colaboragao através do Team Create.

Programadores Builders/Designers Sound Designers/Musicians

Escrevem scripts, implementam mecanicas, Criam mundo visualmente atraente, projetam Compdem musica original, criam efeitos sonoros
criam sistemas. Essenciais para qualquer jogo niveis, escolhem paleta de cores. Bom design customizados. Audio profissional eleva

além de obby basico. Se vocé é artista fraco, transforma cédigo funcional em experiéncia percepc¢ao de qualidade exponencialmente.
parceiro programador compensa. memoravel.

[ Team Create: Colaboragao em tempo real

Habilite em File > Team Create. Multiplos desenvolvedores editam simultaneamente o mesmo place. Mudangas sincronizam
instantaneamente. Configure permissoes cuidadosamente - dé Edit a colaboradores confiaveis, Play apenas para testadores.

Divisdo de receita justa é crucial. Estabelega percentuais antes de comecar: 50/50 para duplas equilibradas, ou proporgéo baseada em contribuigdo
(60/40, 70/30). Use Group Games para distribuigao automatica de Robux.



Recursos avancados: Proximos passos nNo

desenvolvimento

DataStores persistentes

Salve progresso de jogadores permanentemente entre sessoes.
Implemente sistema de salvamento automatico, recuperagao de
dados e backup. Essencial para RPGs, simuladores e qualquer jogo
com progressao.

Sistema de combat avancado

Va além de clicar para atacar. Implemente combos, hitboxes
precisos, parry/dodge mechanics, armas com stats Unicos. Estude
jogos de luta profissionais para inspiragao.

Multiplayer competitivo

Implemente matchmaking, ranked system, leaderboards globais.
Use MemoryStores para dados temporarios de alta frequéncia.
Estude frameworks de jogos competitivos estabelecidos.

Inteligéncia Artificial

Crie NPCs inteligentes com PathfindingService. Implemente
comportamentos emergentes: inimigos que flanqueiam, NPCs que
conversam, bosses com phases. IA convincente transforma jogos
de basicos a imersivos.

Customizacao de personagem

Permita jogadores personalizarem avatares dentro do jogo. Use
HumanoidDescription para aplicar roupas programaticamente.
Implemente sistema de skins, acessoérios e emotes. Monetize
através de customizagao premium.

Sistemas economicos

Crie economia in-game com multiplas moedas, shops dinamicos,
trading entre jogadores, inflation control. Economia bem balanceada
mantém jogadores engajados longo prazo.

Nao tente aprender tudo de uma vez. Domine fundamentos primeiro, depois escolha UMA area avancada para aprofundar. Especializacao + colaboragao

= time completo de habilidades.



Comunidades e tutoriais: Onde continuar aprendendo

Recursos oficiais Roblox Comunidades brasileiras

e Creator Hub (create.roblox.com): Documentacao oficial completa, e Servidores Discord de desenvolvimento Roblox BR

tutoriais, referéncia API e Grupos Facebook de desenvolvedores brasileiros

* Developer Forum: Comunidade de devs experientes, help requests, R
recursos compartilhados

Canais YouTube PT-BR: tutoriais passo-a-passo

e DevForum threads em portugués
* Roblox Blog: Atualizagdes de features, melhores praticas, estudos de

caso Recursos internacionais

e Education Portal: Cursos estruturados gratis para iniciantes

* YouTube: AlvinBlox, TheDevKing, Gnome Code (tutoriais inglés)
e Twitter: Siga devs de sucesso para dicas e networking

e GitHub: Open-source scripts e frameworks

Aprendizado continuo é essencial. Roblox atualiza constantemente - novas APIls, melhorias de performance, recursos experimentais. Dedique 30min
semanais para estudar algo novo. Em um ano, vocé sera expert.



Seus proximos projetos: Transformando idelas em

realidade

Vocé tem as ferramentas. Vocé tem o conhecimento. Agora é hora de criar. Mas por onde comegar? Como transformar aquele conceito nebuloso em sua

mente em jogo jogavel?

01

02

Comece pequeno e especifico

Nao tente criar "MMO épico open-world" como primeiro projeto. Comece
com conceito simples: obby de 10 niveis, jogo de tag, simulador basico.

Complexidade cresce com experiéncia. Projetos pequenos terminados >
projetos grandes abandonados.

03

Defina escopo claro

Liste features essenciais vs desejaveis. Versao 1.0 precisa apenas de
features essenciais. Adicione "nice-to-have" em updates posteriores.
Escopo descontrolado é assassino #1 de projetos indie.

04

Estabeleca cronograma realista

Primeiro projeto: 1-3 semanas para algo simples mas polido. Trabalhe
consistentemente - 1-2 horas didrias > sessdes maratona esporadicas.

Progresso incremental compde em resultados surpreendentes.

Lance mesmo imperfeito

Perfeccionismo é paralisia. Seu primeiro jogo nao sera perfeito - ok! Lance
quando estiver "good enough’, colete feedback, itere. V1 perfeita ndo existe
- V1 langada > V10 nunca langada.

Ideias para primeiros projetos: Obby tematico unico, Tower Defense simples, Simulador de coletar/vender, Race track com power-ups, Hide and Seek com

twist, Escape room puzzle. Escolha um e COMECE!



Obrigado e boa sorte na sua jornada como desenvolvedor
Roblox

Vocé chegou ao fim desta apresentacao, mas sua verdadeira jornada esta apenas comec¢ando. Desenvolvimento de jogos é maratona, nao sprint - havera
desafios, frustragdes, bugs aparentemente impossiveis. Mas também havera momentos magicos: quando seu primeiro script funciona perfeitamente,
quando jogadores adoram algo que vocé criou, quando vocé ganha seus primeiros Robux.

1]
Lembre-se sempre:

"Todo expert ja foi iniciante. Todo jogo incrivel comegou com uma ideia simples e primeiro script imperfeito. Sua jornada é unica - compare-se
apenas com vocé de ontem."

A comunidade Roblox é massiva e acolhedora. Quando estiver travado, peca ajuda. Quando aprender algo novo, compartilhe conhecimento. Networking e
colaboragao abrem portas que talento sozinho ndo consegue.

Seus sonhos sao validos. Aquele conceito de jogo na sua cabega? Pode ser realidade. Aquela ideia "boba"? Pode se tornar hit com milhdes de jogadores.
Nao deixe medo ou sindrome do impostor te paralisarem.

Crie. Lance. Aprenda. Repita

Boa sorte, futuro desenvolvedor! O Roblox - e seus futuros jogadores - estdo esperando para ver o que vocé vai criar. Agora va construir algo incrivel! «”
)



Sobre a Obra

Este conteudo foi desenvolvido com o auxilio de Inteligéncia Artificial, passando por um rigoroso processo de edi¢gao e revisdo humana para garantir
maxima qualidade e precisao das informacdes apresentadas.

A ideia é proporcionar aqueles que buscam conhecimento através de um resumo claro e objetivo sobre o tema, contudo, a nossa visao podera divergir e
até mesmo se opor a obra especificada. De qualquer modo, a nossa missao é despertar o interesse no aprofundamento sobre tal tema e a busca por
recursos complementares noutras obras pertinentes.

As imagens utilizadas sao exclusivamente ilustrativas, selecionadas com propdsito didatico, e seus direitos autorais pertencem aos respectivos
proprietdrios. As imagens podem nao representar fielmente os personagens, eventos ou situacdes descritas.

Este material pode ser livremente reinterpretado, integral ou parcialmente, desde que citada a fonte e mantida a referéncia ao Canal.
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